
アルバイト

アルバイト募集メールを受取るには
それぞれ条件があります。

【喫茶珊瑚礁】　佐伯　　水・金
パラ関係なし。1年目の4月から働ける。
メールを読んだ時点で働くかどうか

すぐ返信しなければならないので注意。

※2006年12月末までならメールを見返して返信をすれば働ける。

 

【花屋アンネリー】　真咲　　火・木
学力60、気配り50以上

 

【スタリオン石油】　竜子　　火・木
運動60、気配り50以上

 

【楽器店ネイ】　針谷　　水・金
流行60、気配り50以上

 

【洋菓子店アナスタシア】　はるひ　　火・木
流行60、気配り50以上

 

【セレクトショップURSULA】　姫子　　火・木
流行60、気配り50、魅力60以上

 

【デバッガー魂斗羅】　　月～土
2007年(2年目)6月以降

 

パラ変化

【喫茶珊瑚礁】
学力↑ 運動↑ 芸術↑ 流行↑ 気配り↑ ストレス↑

【楽器屋ネイ】
学力↓ 運動↑ 芸術↑ 流行↑気配り↑魅力↑ストレス↑



【スタリオン石油】
学力↓ 運動↑ 芸術↓ 流行↑ 気配り↑ ストレス↑

【洋菓子アナスタシア】
学力↓ 運動↑ 芸術↓ 流行↑気配り↑魅力↑ストレス↑

【花屋アンネリー】
学力↑ 運動↑ 芸術↑ 流行↑ 気配り↑ ストレス↑

【セレクトショップURSULA】
学力↑運動↓ 芸術↑ 流行↑ 気配り↑ 魅力↑ ストレス↑

【デバッカー魂斗羅】
ストレスが大きく溜まり、それ以外のパラは全て大幅ダウン

しかしバイトの中では一番リッチが溜まる。（他のバイトの約3倍）

 

バイトのメリット

・リッチが入手できる。晴れ着を買う気ならバイトは必須。

・パラ上げが可能。

・バイトの同僚の好感度が上がる。

・仲のいい男キャラがいれば、ときどきバイト先に遊びに来てくれる。

　（普通状態、友好状態、好き・ときめき状態でまた反応も変わる）
・ハリーをときめきにしてからネイのバイトを始めると反応が変わる。

　（キテルはときめいていようが問答無用の反応）

・平日コマンド以外でキャラを登場させることができる。

・沢山バイトするとその店に就職ができるようになる。

 

バイトのデメリット

・週2日取られるので部活マスターを目指してるときは障害になる。
・前作と比べ、バイトで好感度が上がりやすくなっているようで

　本命以外の男キャラがいるバイト先は避けた方が無難。

・ストレスが上がりやすい。

・週2日取られるので通常のコマンド実行よりパラの上がりがやや悪い。


