
このwikiはPS3、XBOX 360、PCで発売されるバトルフィールド1943（Battlefield 1943）のwikiです。

タイトル
バトルフィールド1943（Battlefield 
1943）

       

   

ジャンル マルチプレイヤーFPS

発売元 ELECTRONIC ARTS

人数 1人

オンライン

人数
最大24人

CERO LEVEL.7 [C]15歳以上

対応機種 XBOX360、PS3、PC(ダウンロード専用)

発売日

2009年7月8日水曜 (Xbox360)
2009年7月9日木曜 (PS3)
2009年9月予定 2010年Q1 (PC版)

価格(税込)

1,200マイクロソフトポイント(約1,800
円） (Xbox360)
1,500円 (PS3)
14.99USD (PC版)

日本語公式サイト http://www.japan.ea.com/battlefield/1943/
EA 商品説明　　　http://www.eajapan.co.jp/battlefield1943/
英語公式サイト　 http://www.bf1943.com/ 
英語公式サイト　 http://www.battlefield1943.com/
スコア観覧　　　 http://www.battlefield1943.com/leaderboards/
BF1943 on Twitter http://twitter.com/OfficialBF1943

▼questionnaire

BF1943を買いますか？

アンケート期間 ：2009年6月30日～ 2009年9月予定 PC版発売後数週間までの予定 

このアンケートに投票する場合は、このリンクをクリックして下さい。「投票ページ」にジャンプします。 

選択肢 得票数 得票率 投票



PS3版を買います 1627 (47%) 投票

Xbox360版を買います 933 (27%) 投票

PC版を買います 259 (8%) 投票

買ってます！ 181 (5%) 投票

０７２１ 140 (4%) 投票

saitoutakao 67 (2%) 投票

しばらく様子見 53 (2%) 投票

デモ版で我慢します 46 (1%) 投票

買いません 17 (0%) 投票

買いたいでも買えない 15 (0%) 投票

BF百姓一揆 14 (0%) 投票

BF3の特典に;ω; 9 (0%) 投票

敵が基地をおとさんとしている！ 9 (0%) 投票

CoDを買う 8 (0%) 投票

ぽんぽこぽまいら集合汁！！！！！！ 7 (0%) 投票

次回作まで我慢 7 (0%) 投票

気がつけばBF3が 7 (0%) 投票

神風ジープが楽しい 7 (0%) 投票

４５４５ 7 (0%) 投票

1943 3 (0%) 投票

安いから買います 3 (0%) 投票

ﾃﾞﾃｸﾙﾃｷﾍｲﾐﾅﾐﾅｺﾛｾ♪ 3 (0%) 投票

てか人居るの? 2 (0%) 投票

対象年齢とかでやらせてくれない（悲）・・・。 2 (0%) 投票

その他 投票

投票総数 3426 



▼Top News

◆ 2010/02/10　 BF1943が期間限定で値下げ販売 source： バトルフィールド観測所 

Planet Battlefieldによると，来週，Xbox LiveマーケットプレースでBattlefield 1943が値下げ価格で販売されるとのこと。

通常価格1200マイクロソフトポイント（1800円）のところ，2月15日から1週間限定で800マイクロソフトポイント（1200円）でダウンロード販売される。

◆ 2010/01/28　 続編の可能性も示唆！DICE『Battlefield 1943』のDLCが準備中であることを明かす source：
Game*Spark 

昨年7月にXbox LIVE アーケード版及びPlayStation Network版が配信、そして今年Windows PC版が配信予定となっているBattlefield 1943ですが、Official Xbox 360 Magazineのインタビューを受けたDICEのKarl-Magnus Troedsson氏は本作にプレミアムダウンロードコンテンツが準備中であること、そして続編が製作される可能性があることを明らかにしました。

配信直後はサーバーがパンク状態となり、第4のマップをアンロックするコミュニティチャレンジも僅か数週間で達成してしまうほどの盛り上がりを見せた本作。続編の可能性が浮上するのも自然な流れかもしれません。DLCに関する詳細は今のところ不明ですが、やはりマップの追加などがされるのでしょうか？

◆ 2009/12/03　 PC版『Bad Company 2』『Battlefield 1943』の動作環境が明らかに source： Game*Spark 

Windows PC版のBattlefield: Bad Company 2とBattlefield 1943の最低動作環境及び推奨動作環境が明らかとなりました。どちらも同じゲームエンジン“Frostbite”を使用しているため、HDD容量以外は全て同じ内容となっています。

◆ 2009/10/05　 PC版『Battlefield 1943』の価格が明らかに！ source： Game*Spark 　 4Gamer.net 

米EAストアにて2010年に発売予定となっているWindows PC版Battlefield 1943の予約が開始され、 価格が$14.99となることが明らかとなりました。

これは既に配信済みとなっているXbox Live アーケード版およびPlayStation Network版と同価格となりますが、PC版では最大人数(24人から32人へ)の拡張やジョイスティックへの対応、サーバーブラウザの追加などがされているのでちょっぴりお得ともいえるかもしれません。

◆ 2009/08/19　 「1943」大ブレーク！100万ダウンロード突破！！ source： Endsights 

ドイツ・ケルンで開催された「gamescom 2009」プレスカンファレンスで、

Electronic Artsは「Battlefield 1943」のダウンロード数が100万件を超えたと発表。

◆ 2009/07/24　 「バトルフィールド1943」　記録的な売り上げを達成 source： 4Gamer.net 　 ITmedia Gamez 

配信後1週間で60万以上の配信数を記録。ダウンロード専用として史上トップクラスとも言える好調スタート

◆ 2009/07/19　 PS3版でも「 サンゴ海 」解放！ 

PS3が4300万キルを達成！

◆ 2009/07/16　 4Gamer.netがレビュー記事を掲載 source： 4Gamer.net 

実に遊びがいのある“本格”カジュアルFPS。「バトルフィールド1943」のレビューをムービーと共にお届け



◆ 2009/07/15　 XBOX360版一足お先に「 サンゴ海 」解放！ 

箱が4300万キルを達成！

◆ 2009/07/14　 GAME Watchがレビュー記事を掲載 source： GAME Watch 

★ PS3/Xbox360 ゲームレビュー ★ マルチロールFPSの元祖が色鮮やかに復活

太平洋を舞台に日米両軍が激戦を展開する!! 「バトルフィールド 1943」 

◆ 2009/07/13　 プレイステーション3版フリーズの原因 source： 公式サイト 

インターネット接続に使用しているUPnP対応モデムやルータでUPnP機能をオンにしている状態において、

プレイステーション3側の設定に関わらず問題が発生する可能性について

このたびは、バトルフィールド1943をお買い上げいただきまことにありがとうございます。

現在、バトルフィールド1943 プレイステーション3版をご利用のお客様より、

ゲーム開始直後から不具合が多発してしまうというお問い合わせをいただいております。

弊社にて調査を行わせていただきましたところ、インターネット接続に使用しているUPnP対応モデムや

ルータでUPnP機能をオンにしている状態において、プレイステーション3側の設定に関わらず問題が

発生してしまう可能性があることを確認いたしました。

開発チームにて原因を調査いたしておりますが、現在問題が発生してしまっておりますお客様におかれましては、

ご利用の通信機器（モデムやルータ）のUPnP機能をオフにした状態でバトルフィールド1943をプレイくださるようお願いいたします。

なお、各通信機器のUPnPに関する設定方法につきましては、各通信機器の取扱説明書をご覧いただくか、

各メーカーにご確認いただけますようお願いいたします。

ご不便をおかけいたしますが、よろしくお願いいたします。

◆ 2009/07/13　 接続の問題が解決／フリーズの原因 source： バトルフィールド観測所 

Xbox360とPS3の両プラットフォームにて大幅なサーバー強化が行われた。

基礎部分の若干の不具合を除いてサーバーへの接続に関する問題は完全に解消された。

また，EAオンラインへのログインに関する問題の確認と修正は既に完了しているが，

他にもまだ不具合が残っている可能性がある。必要なポートが開放されているかどうか，

ホームネットワークやISPから自分のIPがブロックされていないかどうかを確認してほしい。

BF1943をプレイするために開放が必要なポートは以下の通り。

「TCP Ports: 80, 13020, 18280, 18285」「UDP Ports: 53, 3074, 11000-11030, 18285」

開放されているポートの不足によりデータセンターがパケットロスを引き起こすことがフリーズの原因となっている可能性があるとして，

開発チームはこれを修正するための作業に取り組んでいる。

◆ 2009/07/11　 サーバー関連の不具合修正とメンテナンス実施 source： バトルフィールド観測所 

これまで発生していたサーバーの許容量の不足による問題のうち、フレンドと一緒に遊ぶ際に突然キックされるなどの不具合が修正された。

またクイックマッチング機能も同時に修正されている。今後は少なくとも配信開始当日よりは快適にプレイできることだろう。

サーバーの問題の修正が完了した後も，EA(DICE)にはサーバーの追加という大事な作業が残っている。

また，EAオンラインへのログインに関する問題を修正するためのメンテナンス作業が、日本時間で今日の19時頃から15～20分間行われる。



メンテナンス中は一切の接続を受け付けないので注意してほしい。

◆ 2009/07/10　 BF1943が予想以上に人気でサーバーの増強を実施 source： XNEWS 

予想を上回る人気ぶりで、ログインできない / ラグが発生するなどのトラブル発生

問題解消のため、サーバーを倍増する作業中だそうです。

（サーバーは東京、カリフォルニア、マイアミ、アムステルダムに設置とのこと）

◆ 2009/07/09　 PS3版発売開始！ 
◆ 2009/07/08　 XBOX360版発売開始！ 

在り処は「ビデオマーケットプレイス→ビデオストア→すべてのビデオ→探す→は行→Battlefield1943」

◆ 2009/07/03　 発売日確定！ 　source： Game*Spark 

改めて発売日が確定。発売日は元の通り

◆ 2009/06/30　 発売日延期！？ 　source： 公式サイト 

日本公式サイト上のXbox360・PS3版BF1943の発売予定日が「2009年6月予定」から「2009年夏予定」に変更に！！

これに関して、２ちゃんねるスレッド上では、発売日延期の前触れではないかと噂されている。

◆ 2009/06/22　 EA DICEプロデューサー デモ配信の計画を明らかに 　source： Game*Spark 

EurogamerのインタビューにおいてEA DICEのプロデューサーVan Dyke氏は、

7月初旬に配信予定となっているBattlefield 1943のデモを配信する計画がある事を明らかにしました。

◆ 2009/05/30　 コミュニティチャレンジ達成で解除される第4のマップを発表 　source： Game*Spark 

DICEは既存の3マップ(Wake Island, Guadalcanal, Iwo Jima)に加えて第4のマップが

解除されるコミュニティチャレンジの実施を発表しました。

このチャレンジはBattlefield 1943で総キル数4,300万キルを達成するというもので、

達成した暁には珊瑚海海戦をテーマにしたボーナスマップ"Coral Sea"が解除されるとの事です。

◆ 2009/04/24　 EA、マルチプレイヤーFPS『Battlefield 1943』が6月配信決定！ 　source： PS3 FAN 

Electronic ArtsがPlayStation Network、Xbox Live Arcadeで配信を予定している

マルチプレイヤーFPS『Battlefield 1943』の配信日が6月に決定したことがJoystiqより

明らかになりました。価格は15ドル。

『Battlefield 1943』は、第二次世界大戦のウェーク島、ガダルカナル、硫黄島を

舞台に24人対戦を楽しめるマルチプレイヤーFPSです。

▼Wiki Information

このwikiはXBOX360、PS3、PCで発売されるバトルフィールド1943（Battlefield 1943）のwikiです。

2ch【Xbox360/PS3】Battlefield 1943 ▲--【BF43】スレッドでの情報を中心に集めていきます。



当Wiki内の情報は発売前からの情報が含まれています。

追加・訂正箇所などがあったら自由に編集してください。

[BF1943@wiki広告スペース/amazon関連商品] 

▼要望・コメント

ページ編集に関するコメントやページに対する意見・感想はこちらにどうぞ。 
wikiの編集が出来ない人・分からない人は、こちらにコメントして下さい。 
編集して欲しい場合は、編集して欲しい旨とその内容を明確に記入して下さい。 
ゲームに関する質問は、「質問用」を使って下さい。 
当wikiに対する意見や要望、管理人への連絡は「管理用」にどうぞ。 
無意味な発言・マナーの悪い発言は削除されることがあります。 

コメントログ1　2　3 

【バトルフィールド 1943】入門ガイド--戦場での生き方を紹介（GameSpot Japan） 
http://japan.gamespot.com/news/story/0,3800076565,20403026,00.htm -- (名無しです) 2009-11-16 16:33:12 

コピペ 
http://www.fileplanet.com/promotion/battlefield-bad-company-2/signup_reg.aspx 
で右のレジスタで登録する（メルアドも全部適当でいい） 
登録したらfileplanetのトップにいくのでもう一度上のをクリック 
あとは規約に同意して画像認証すればコード発行 
Gmailだと確実 -- (名無しです) 2009-11-19 12:45:36 

セーブデータを削除したら接続できるようになりましたよ(o^^o) 
また新兵ですが… 
-- (tanuki) 2009-12-09 03:42:14 

どこで規約に同意？画像認証？ 
-- (名無しさん) 2009-12-14 22:37:04 

配布終わってると思うよ、あとは2chのコードクレクレスレとか行くとか。 -- (名無しです) 2009-12-16 23:29:58 

どもですww 
-- (名無しさん) 2009-12-19 21:58:33 

元帥 -- (名無しさん) 2009-12-25 15:26:49 

このゲームのレベルってどれくらいまであるんですか？そしてレベルが下がったりししますか？ -- (名無しさん) 
2010-01-10 19:06:54 

Shiori777は味方荒らしなので注意 -- (名無しさん) 2010-09-10 20:51:55 

もっと欲しいにゃん♪(ﾉﾟДﾟ)ﾉｼ★ http://gffz.biz/ -- (にゃん) 2011-11-21 12:37:20 

名前:

コメント:

投稿

すべてのコメントを見る 
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xbox bf1942 
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