
見方 
ｰ実績名 
内容 
ポイント 
という順番になっています 
なお、8BALL導入時の追加実績は8BALLパックを参照 

ｰSpin & Win 
レースでマシンを360度スピンさせ、さらに勝利する 
10 
ｰAirborne 
マシンを1秒以上空中に留める 
15 
ｰRoad Block 
3台がからむ事故に巻き込まれる 
10 
ｰCar Wreck 
マシンにかなり酷いダメージを負う 
5 
ｰCombo King 
ドリフトポイント50倍を達成する 
20 
ｰGotta Drive ’Em All 
すべてのマシンを運転する 
30 
ｰDriver for Hire 
全エリアのチームの一員としてレースに参加する 
10 
ｰWhen Will I Be Famous? 
レジェンド・ドライバーのランキングにエントリーする 
20 
ｰGlobal License 
グローバル・ライセンスを解除する 
20 
ｰNew Kid on the Block 
最初のレースを完走する 
5 
ｰFirst Wheels 
最初のマシンを購入する 
5 
ｰFull Rep 
難易度EXTREMEで獲得可能なグローバルポイントをすべて獲得する 
10 
ｰCorporate Power 
すべてのデザインスロットをスポンサーで埋め尽くす 
10 
ｰStick Shift 
マニュアルシフトのマシンで勝利する 
10 
ｰGentleman Driver 
他のマシンと接触することなく、"GRID World"のイベントで勝利する 
30 
ｰHard Charger 
12台のマシンが参戦するレースで、最後尾からスタートして勝利する 
20 
ｰHigh Mileage 
1台のマシンで合計1200キロ/750マイル走行する 
30 
ｰShort Haul 
合計800キロ/500マイル走行する 
30 
ｰLong Haul 
合計1600キロ/1000マイル走行する 
40 
ｰHead 2 Head 
最初の直接対決で勝利する 
30 
ｰHire & Fire 
チームメイトをより高いランクのドライバーと入れ替える 
10 
ｰFlashback & Win 
フラッシュバック機能を使用してレースに勝利する 
5 
ｰKeep Rolling 
合計20回マシンを横転させる 
10 



ｰSunday Drivers 
"GRID World"もしくは"Race Day"のレースで、すべてのライバルカーを周回遅れでフィニッシュする 
30 
ｰYou Again? 
12台のマシンが参戦する"GRID World"レースでライバル１台を周回遅れにする 
20 
ｰLast Man Rank 
デモリション・ダービーでただひとり勝ち残る 
20 
ｰLe Mans Rookie 
最初のル・マン24時間レースを完走する 
15 
ｰKeep Drifting 
ドリフトを5秒間キープする 
10 
Get Rich 
ｰLamborghini Murcielago GTRを新車で購入するのに十分なお金を稼ぐ 
25 
ｰPower Seller 
マシンを購入価格より高い金額で売却する 
25 
ｰGlobe Hopper 
すべてのロケーションでレースに参加する 
30 
ｰTop of the Tree 
ドライバー・ランキングのトップに上り詰める 
35 
ｰTop of Team Leaderboard 
チーム・ランキングのトップに上り詰める 
35 
ｰRecord Breaker 
オクタマ・グランドサーキットを90秒以内に周回する 
10 
ｰSeasoned Pro 
全イベントのトロフィーを獲得する 
30 
ｰCity Slicker 
すべての都市でレースに参加する 
20 
ｰ1st and 2nd at Global 
グローバルレベルで自分のチームが上位2位を独占する 
25 
ｰHot Lap 
いずれかのコースでラップレコードを破る 
20 
ｰSpeed Demon 
"GRID World"レースで最高速度が時速320キロ/200マイルに到達する 
10 
ｰTouge King 
難易度EXTREMEで峠イベントを制覇する 
20 
ｰBack To Front 
バックでフィニッシュラインを通過する 
10 
ｰWinning Streak 
イベントの全レースに勝利する 
15 
ｰLe Mans Legend 
プロモードでル・マン24時間レースを制覇する 
30 
ｰFirst Win! 
レースで勝利する 
10 
ｰTeam Win 
チームで最初のイベントを制覇する 
20 
ｰOnline Elite 
Xbox LIVE ゲームモードで"Elite"ランクに到達する 
30 
ｰOnline Legend 
Xbox LIVE ゲームモードで"Legend"ランクに到達する 
50 
ｰBeat Codies 
開発者もしくはオンラインで開発者に勝ったことがあるプレイヤーに勝利する 
30 
ｰFirst Xbox LIVE Win 



Xbox LIVE のRANKED MATCHのレースで勝利する 
10 
ｰFive Xbox LIVE Wins 
Xbox LIVE のレースで5回勝利する 
30


