
CPU戦総合解説｜【A】｜B｜C｜D｜E｜F｜G｜H｜エンディング情報(含ネタバレ) 

【更新履歴】最新3件まで
09/04/27　容量問題解決のため作成 
09/04/27　コースリンク追加 

Aコース
ステージ1 サイド7
パートナー：ザク改 
敵機：ガンキャノン＆ガンタンク→ガンダム(アムロ)→ガンキャノン→ガンキャノン 
備考： 練習ステージと言っていい、簡単なステージ。 
　　　 3機倒せば終わりなので、時間の余裕も十分。コンボの練習なんかにも良い。 

ステージ2-α 軌道エレベータ ラ･トゥール
パートナー：ハンマ･ハンマ 
敵機：エクシア(刹那)→数秒後→ビギナ･ギナ→ビギナ･ギナ→ヴァーチェ(ティエリア)→ビギナ･ギナ 
備考：闇討ちされるとやっかいな機体が多いので注意。アラートに気を配ったり、レーダーなどを見る練習に良いかも。 
　　　 エクシアはトランザムする前にやっつけてしまおう。後が楽。 

ステージ2-β ゲンガナム
パートナー：ストライク 
敵機:カプル＆カプル→ドム(ガイア)→デュエルAS(イザーク)→ヴィクトリー(ウッソ)→カプル 
備考：1000コスのみ。実弾等の単発ダウンがとられやすいので位置に注意。 

ステージ3-α ジャブロー ターゲット:シャア専用ザク(シャア)
パートナー:ガンダム 
敵機：アッガイ＆アッガイ→アッガイ→アッガイ→アッガイ(アカハナ) 
敵全滅後： シャアザク(シャア) ＆ザク改→ターゲット以外撃破→アッガイ 
備考：ガンダム原作のジャブローの攻防戦。敵自体は大した事無いのだが、序盤にしては結構な数を倒さなければならない。 
　　　 アッガイとの連戦で傷を負ったところに、3倍持ちのシャアと攻撃範囲の広いザク改はつらい。 
　　　 3倍発動はほぼ止めようがないため、無理に前に出てやられるよりは下がってちまちまやった方が良いかも。 

ステージ3-β 連邦軍　北極基地 ターゲット:ゲドラフ(カテジナ)
パートナー：カプル 
敵機：ノーベル(アレンビー)＆アレックス→アレックス 
敵全滅後： ゲドラフ(カテジナ) ＆ゲドラフ→ターゲット以外撃破→ゲドラフ 
備考：3-αに比べると落とす数は少ないので相方がいるならこちらを選ぶのも手かもしれない。逆にいないならαのほうがいい。 
　　　 僚機がガンガン落ちるので最初はアレックスを狙うといい。 

ステージ4-α フォン・ブラウン
パートナー：試作2号機 
敵機：試作1号機(コウ)＆ガンタンク→ガンタンク→ガンタンク→ガンタンク→ガンタンク 
備考：試作1号機(コウ)を落とすとガンタンクの代わりに試作1号機Fb(コウ)が増援 
　　　 1号機を落とさない限りFbは出てこない。Fbを倒す前にガンタンク2機を落とせているのが理想。 
　　　 βと比べると楽だが、くれぐれもタンクに注意。 

ステージ4-β レクイエム
パートナー：試作3号機 
初期敵：デスティニー(シン)→数秒後→ヘビーアームズ(トロワ)→サザビー(シャア)→ザク改→ザク改 
備考：段差のため、狭い下での攻防になるのが多いので注意すること。 
　　　 αに比べると落とす数は少ないので相方がいるならこちらを選ぶのも手かも？ 

ステージ5-α ランタオ島 ターゲット：ウイングゼロ(ヒイロ)＆デスサイズヘル(デュオ)
パートナー：シュピーゲル 
敵機：マスター→数秒後→ドム 
敵全滅後： ウイングゼロ(ヒイロ)＆デスサイズヘル(デュオ) →ターゲット1体撃破→ドム 
備考：前座でダメージを受けないようにしよう。特にドムから落とす事。 
　　　 高誘導高ダメージのBZと微妙にいやらしいアシストがあるので、放置しておくとマスター以上に危険。 
　　　 ターゲットは片方を分散して落ち着いて対処すれば難しくない。 
　　　 デスサイズがクロークを纏っている時は放置してしまおう。 

ステージ5-β コロニー内部
パートナー：F91 
敵機：シャアザク(シャア)＆シャアザク→シャアザク→シュピーゲル(シュバルツ)→トールギス(ゼクス)→シャアザク 
備考： αよりも落とす数は多いがシュバルツの格闘とトールギスの機動性に注意すればこちらのほうが楽かも。 

ステージ6 サイド7 ターゲット：サイコガンダム(フォウ)



パートナー：Z 
敵機：陸ガン＆陸ガン 
敵全滅後： サイコガンダム(フォウ) →数秒後→陸ガン→ターゲット以外撃破→陸ガン 
備考：最初の陸ガン2体に苦戦しないように。 
　　　 サイコの攻撃はシールドで全て防げるので、シールド動作を咄嗟に出来るようになれば最も容易に勝てるMA。 
　　　 盾がない場合はステップ→横BD(正面照射)or高飛び(横からの挟む照射) 
　　　 陸ガンに注意して、できるだけ裏側に回りこむこと。 
　　　 僚機のZはサイコ登場後突撃推奨だが、途中から回避にしないとZがサイコを倒してしまうので注意。 
　　　 詳しくはサイコガンダムへ 

ステージ7-α アウドムラ
パートナー：マスター 
敵機：ガンダムMk-II＆キュベレイMk-II 
敵全滅後：ZZ(ジュドー)→キュベレイMk-II(プル)→ハンマ・ハンマ(マシュマー)→ガンダムMk-II 
備考：一見楽に見えるが、それは大違い。知らぬ間に大ダメージを受けている事もあるので注意。 
　　　 当然だがキュベレイMk-IIから落とす事。 

ステージ7-β サイド6
パートナー：アッガイ 
敵機：陸ガン(シロー)＆ドム→ドム→ゴッド(ドモン)→ケンプファー(ミーシャ)→ケンプファー 
備考：高誘導BZに注意していれば、問題はないはず。 
　　　 ドム優先で撃破で。 
　　　 建物の間でドモンの格闘に引っかかったりしないよう注意すること。 

ステージ7-EX 鉱山都市
パートナー：ゴッド 
敵機：試作2号機＆試作2号機→アレックス(クリス)→ガンダムX(ガロード)→試作2号機→試作2号機 
備考：開幕の核2発に注意。ラストの増援も2号機のため、最後の最後で核被弾や闇討ち格闘で落ちるとかにならないように注意。 
　　　 基本的に自分が0落ちで、全てのMSを倒せば次の面へ進める。 
　　　 倒す順番は2号機→2号機→X→アレックスがよい。 
　　　 アレックスを先に倒すと02が増援で出てきて、核が恐ろしいのでアレックスは残しておく方がよい。 
　　　 また開幕直後、2号機は核を狙ってくるのでダメージを取るチャンス。核の回避を忘れずに。 
　　　 ゴッドは突撃にしておこう。アレックスを上手くひきつけてくれる。 
　　　 時折ゴッドがアレックスを倒してしまうが、自分が3体倒してれば次のステージへ進めるのでご安心を。 

ステージ8-α ヘリオポリス
パートナー：ヘビーアームズ改 
敵機：カプル(ソシエ)＆ザク改 
敵全滅後：∀(ロラン)＆ターンX(ギンガナム)→カプル 
備考：∀もターンXもどちらも張りつかれるやっかいなので片追いして集中攻撃しよう。 
　　　前座もやっかいなのでなるべくダメージを受けないように。 
　　　 きっちりレーダーを見れるのならまともな射撃武装があるターンXから落とす方がいい。 
　　　 まずないと思うが、月光蝶状態の∀を放置しないこと。攻撃を食らうと一気に体力が減る。 

ステージ8-β アクシズ
パートナー：ターンX 
敵機：キュベレイMk-II&キュベレイMk-II→サザビー(シャア)→シラヌイ(ムウ)→ν(アムロ)→キュベレイMk-II 
備考：ファンネル機が多いのでNDばかり使っているとゴリゴリ削られる。反応もいいので注意。 
　　　 フワフワも使えば大した事はない。 

ステージ8-EX アクシズ
パートナー：ヴァサーゴ 
敵機：ゲドラフ(カテジナ)＆ゲドラフ＆ゲドラフ→ヴィクトリー→V2(ウッソ)→ヴィクトリー→ヴィクトリー 
備考：最初は2対3の状態から始まり苦戦するが、増援は2機撃墜するまで出てこない為、2対3は最初のみ。 
　　　 1機集中狙いで2対2にすれば楽になる。 
　　　 ゲドラフは距離をとるとこちらへ直進してくるので、それを利用して攻撃を当てよう。 
　　　 VとV2はこれといって癖が無いが、サブなどで動きが止まることが多いので、そこを狙うと楽に倒せる。 

ステージ9(FINAL) グリプス内部 ターゲット：キュベレイ(ハマーン)
パートナー：エクシア 
敵機：スパガン(エマ)＆百式(クワトロ)→Z(カミーユ) 
敵全滅後： キュベレイ(ハマーン) ＆百式→ターゲット以外撃破→百式 
備考：MK-IIはスーパーガンダム状態から換装することは無い。反応がいいので注意。やたらうまいタイミングで射撃を当ててくる。

　　　 百式のメガバズーカランチャーに当たると350以上減るので要注意。 
　　　 遠距離からメガバズを構えた瞬間に前BDしながら接近BRズンダ、こけるとまた遠距離まで退避し、 
　　　 メガバズを構えるのを待つ…を繰り返していると百式は無傷で落とせる。 
　　　 MK-IIが非常に強いので、エマを放置して百式から落とし、次に増援のZ、最後にMK-II集中攻撃と戦うと楽。 
　　　 1機倒すとカミーユが登場するが、登場までややタイムラグがある。その間に両方倒してしまうと覚醒しない。 
　　　 もし、覚醒してしまったらエクシアは回避にして注意を自分に引き付けるようにするといいと思う。 
　　　 覚醒が止まれば集中にして戦えばある程度は楽に倒せる。 
　　　 ターゲットのキュベレイの体力はやや高め。エクシアをおとりに使うと戦いやすい。 
　　　 ただ、百式のメガバズを狙ってくるので要注意。序盤はハマーンよりそちらに意識を集中しよう。 



　　　 メガバズは下手に止めるよりうたせてしまったほうがよい。 
　　　 パイロットなしなのでメガバズ発射の掛け声はないので時折サーチなどで確認すれば闇討ちされないで済む。 
　　　 ハマーンが出てきたら指令を集中にしてもよい。 

ステージ(FINAL NEXT) ？？？ ターゲット：ストライクフリーダム(キラ)
パートナー：インパルス 
敵機：Aストライク＆Sストライク 
敵全滅後： ストライクフリーダム(キラ) ＆Lストライク→ターゲット以外撃破→ストライク 
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