
メイプルで使用すると便利なJTKの使い方の例

パッドで使えるボタンの数を増やす

ボタンの１つの設定を”一時的に他のジョイスティック番号の設定を使う”にし、 
メインのジョイスティック設定のほかにもう１つジョイスティック設定の各ボタンにメインと
は違うキーを設定する。 
これで、パッドに設定できるスキルやアイテムが単純に２倍になる。(実際は総数-1の2倍) 
どの職でも３次になると使うスキルが増え、パッドのボタンが足りなくなってくるものなので、
かなり便利である。 
たとえば、ジョイスティック１のボタン10に”ジョイスティック２の設定を使用”、 
ボタン１にテレポートを設定し、ジョイスティック２のボタン１にマジックガードを設定してい
るとすると、 
ボタン１→テレポート、ボタン10+ボタン１→マジックガードといったようになる。 
このとき、メイプル自体のジョイパッド設定をそのままにしておくと、 
メイプルのほうが優先されるためにうまくジョイスティック２の設定が現れないことがある。 
この機能を使いたいときはメイプル自体の設定はOFFにしておくといいだろう。 
ただしJTKで回復薬を設定すると多少使いづらい場合があるので回復薬はメイプル側で設定し
ておいたほうがよいときもある。 

１つのボタンに同時に複数の操作を設定する

JTKを使うと１つのボタンに最大３つまでキーを設定できる。 
このことにより、例えばシビアなタイミングが要求される弓のジャンプ撃ち 
(ジャンプと攻撃をほぼ同時にしなくてはいけない)のような特殊な動作が簡単にできるように
なる。 
また、移動の←→に同時に”拾う”を設定して歩いたら勝手に拾うようにするなどといった便利
なこともできる 
（ただし常時拾う設定をしていると、移動中に予定外の拾う動作をして攻撃・回復が遅れる事が
あり、場所によっては 致命的 ）。 

全角落ち防止

１つのボタンには3つまでキーを設定できますが、普通は１つか２つしか設定しません。 
なので設定できるキー欄が余るのですが、この空いたところすべてにBackSpaceを設定しておき
ましょう。 
これで移動やスキルなど普通にメイプルをやっているだけで入力したデータを自動的に消して
いることになるので、 
全角落ちの原因である文字データのオーバーフロー（要はPCの中にゴミがたまる）が起こりに
くくなります。 
また、30連射まで設定できますが普通は拾う以外10～15連射あれば充分機能します。 
これだけで単純に考えて全角落ちは1/2～1/3に減ります。 

狩り中の敵から落ちる薬を効率的に使う

狩りをしてると普段使ってるのと違う薬が落ちて消費欄を圧迫しますよね？たいていそういう
薬は回復量が少なく、 
さらに人によっては使うのがめんどうなため半額で損になるのがわかりながらも店売りしてし
まうと思います。 



それが、JTKで普段のHP,MP回復薬を設定しているボタンにもう１つキーを設定しておき、 
狩っているモンスから落ちる薬をそのキーに置いておけば、普段の回復薬を使ったときにモンス
ターから落ちた薬も使えることになります。 
このとき、JTKは設定したキーを上から優先的に入力し、薬の使用にはわずかに時間がかかるた
め、先に設定したキーにおいた薬から優先して使われ、薬を設定したボタンを長押しすることで、
次の薬も使われていきます。 
例えば例としてジョイスティックのボタン１にA,B,Cのキーを上から設定しておき、Ａに赤い薬、
Ｂに橙の薬、Ｃに白い薬を設定した場合、ボタン１を押したらまず赤い薬が使われ、長く押せば次
に橙の薬、白い薬と順番に使われていきます。 
これを使えば消費欄に無駄な薬がたまることもなくなるし、普段の回復薬が節約できて黒字率が
増すはずです。 

無論、提灯や河童などでは普段の薬をそのまま拾える薬に設定変えした方がよいです。普通の狩
り場でも同じことが言えます。 

いろんな人のメイプルJTK設定

あるプリーストのJTK設定

使用パッド　ELECOM JC-U911VGT (10ボタンのパッド) 
ボタン７～10が上部のL1・２、R1・２に相当するボタンです。 
ボタン１0で切り替えて２つの設定をつかってます。 
基本的にJoystick１の設定にはよく使うスキルを、２には使用頻度が低いスキルやアイテムを設
定してます。 
また、備考でメイプルで設定なしと書いてあるボタンはJoystick2の設定がうまくでなくなるため
メイプルでの設定を切っており、 
残りはJoystick１の設定と同じものをメイプル内で設定しています(できるだけメイプル内での設
定で連射を行ったほうがラグが起こりにくいため)。 
完全補助でマップ内を回るとき、被ダメが大きい敵で、動作の遅れが致命的になるときなどはメ
イプル内のPのキー設定でZから拾うをはずしています。 
ちなみに左手のみで移動、拾う、ヒール、MP回復ができるのでゾンビや提灯などヒールか効く平
面マップで延々と左手のみで狩れます。 
ボタン Joystick1 対応スキル Joystick2 対応スキル 備考

← ←、Z、BackSpace
拾いながら歩
く

←,BackSpace
拾わないで
歩く

連射設定

→ →、Z、BackSpace
拾いながら歩
く

→,BackSpace
拾わないで
歩く

連射設定

↑ ↑,８BackSpece >,BackSpace ディスペル

↓ ↓,backSpace <,BackSpace ドア

Button1 Space,BackSpace
緊急用薬(Pエ
リなど)

D,BackSpace ドラゴン
連射設定、メイプルで
設定なし

Button2 X,BackSpace 通常攻撃 F,BackSpace
ペットのエ
サ

Button3 C,BackSpace ジャンプ V,BackSpace ドゥーム

Button4 Insert,BackSpace HS
BackSpace,
BackSpace

設定なし
メイプルのほうで
InsertにHS設定

Button5 Home,BackSpace ブレス Y,BackSpace MG メイプルで設定なし

Button6
PageUp,
BackSpace

テレポ U,BackSpace ガード
連射設定、メイプルで
設定なし



Button7 Delete,BackSpace ヒール shift,BackSpace
マジックク
ロー

連射設定、メイプルで
設定なし

Button8 End,BackSpace レイ End,C,BackSpace
ジャンプレ
イ

連射設定、メイプルで
設定なし

Button9
PageDown,
BackSpace

MP回復薬
ScrollLock,
BackSpace

SS撮影 MP回復のみ連射設定

Button10
Joystick2の設定を
使用

― ― ― ―

ある弩使いの設定

エレコム製のプレステコントローラ変換機使用。コンセプトは「左手だけで移動」。R1R2が別設
定ボタン、ｷｰﾎﾞｰﾄﾞのﾃﾞﾌｫﾙﾄ設定は極力残す方向。 

ボタン Joystick1
対応スキ
ル

Joystick2
対応ス
キル

Joystick3 対応スキル 備考

十字
キー

十字,BS,
(上にNum8
も)

移動
十字,BS,
F2等

移動+表
情1

十字,BS,
F6等

移動+表情1
通常操作は拾わ
ない

左ｽﾃｨｯｸ 十字,BS,Z 拾う移動
十字,BS,
BS

移動の
み

違う設定ﾌ
ｧｲﾙ
の読み込
み

ｼﾞｬﾝﾌﾟ撃ち
しない
設定ﾌｧｲﾙも
用意

拾うときだけ左ｽ
ﾃｨｯｸで移動

△ Pup,BS,BS MP薬
Home,BS,
BS

状態異
常薬

0,BS,BS
ﾛｸﾞが邪魔な
時に閉じる

状況で単発ｽｷﾙに
置換え

○ Pdn,BS,BS HP薬 End,BS,BS

ｽｲｶやｴﾘ
ｸｻ等
の緊急
用薬

S,BS,BS ステ確認
状況で単発ｽｷﾙに
置換え

× Ctrl,C,BS
ｽｷﾙ1+ｼﾞｬﾝ
ﾌﾟ

Ctrl,BS,BS ｽｷﾙ1 ﾏｳｽ右ｸﾘ ｽｷﾙｷｬﾝｾﾙ
通常攻撃やAB,ｱｲ
ｽなどの補助攻撃

□ Shift,C,BS
ｽｷﾙ2+ｼﾞｬﾝ
ﾌﾟ

Shift,BS,
BS

ｽｷﾙ2 ﾏｳｽ左ｸﾘ
連射でNPCｸ
ﾘｯｸ用

ﾚｲﾌやDSなどのﾒｲ
ﾝ攻撃

L2 Space,C,BS
ｽｷﾙ3+ｼﾞｬﾝ
ﾌﾟ

Space,BS,
BS

ｽｷﾙ3 G,BS,BS ｷﾞﾙﾄﾞ員確認

ｱｲｱﾝやｲﾗﾌﾟなど
の範囲攻撃か
移動用ｽｷﾙ(ﾃﾚﾎﾟ等
)

R2
Joystick3の
設定を使
用

これを押
している
間
3の設定に
なる

A,BS,BS

R2R1同
時
押しで
座る

BS,BS,BS
全角落ち防
止

設定切替用

L1 C,BS,BS ｼﾞｬﾝﾌﾟ C,V,BS
椅子+ｼﾞ
ｬﾝﾌﾟ

R,BS,BS FL確認
ｺﾝｾﾌﾟﾄのため
ｼﾞｬﾝﾌﾟをここに
設定

R1
Joystick2の
設定を使
用

これを押
している
間
2の設定に
なる

BS,BS,BS
全角落
ち防止

A,BS,BS 座る 設定切替用



START Del,C,BS
ｽｷﾙ4+ｼﾞｬﾝ
ﾌﾟ

B,C,BS
ｽｷﾙ6+ｼﾞ
ｬﾝﾌﾟ

E,BS,BS 装備確認

ﾌﾞｰｽﾀｰ ｿｳﾙｱﾛｰ ﾏ
ｼﾞｯｸｶﾞｰﾄﾞ
等の補助ｽｷﾙを使
い分け

SELECT X,C,BS ｽｷﾙ5 X,BS,BS ｽｷﾙ5 7,BS,BS ｸﾞﾙｰﾌﾟ確認
移動中に使う
ザコ排除の通常
攻撃

L3 D,C,BS 鎮痛剤 F,C,BS ﾀｺ焼き
ScrLk,BS,
BS

SS撮影

左ｽﾃｨｯｸが拾うな
ので
暴発を考慮して1
には鎮痛

R3 ﾏｳｽ左ﾎﾞﾀﾝ 決定 5,BS,BS 丸薬
ﾏｳｽ左ボタ
ン

決定

普段はﾏｳｽ用、設
定2
はYを中心にした
丸薬配置場所

右ｽﾃｨｯｸ ﾏｳｽ移動 ﾏｳｽ操作用
TU6Y,BS,
BS

丸薬&ﾍﾟ
ｯﾄ
餌設定
用

ﾏｳｽ移動

1の設定より
移動量が
少ないﾏｳｽ操
作用

パッドでのマウ
ス移動は
あくまで補助

モンスターハンターをやったことがある近接職向け？（とりあえず斬り中心）

エレコム製のプレステコントローラ変換機使用。 
コンセプトは「レイアちゃんで極めたあの設定でメイプルを！」 
R1が別設定ボタン、基本的にジャンプ攻撃に使用。 
ｷｰﾎﾞｰﾄﾞのﾃﾞﾌｫﾙﾄ設定？なにそれおいしいの？ 
（注意）ネタがわからない人は完全スルーをお奨め。 

ボタン Joystick1 対応スキル Joystick2 対応スキル 備考

左スティック
上下左右キー、
Z、BackSpace

拾いながら歩
く

上下左右キー
,BackSpace

拾わないで
歩く

連射設定

右スティック
↑

1,BS,BS
サベッジスタ
ブ・バスター
等

1,C,BackSpace
メインスキ
ルのジャン
プ攻撃

連射設定　やっぱり縦
斬りがメインですよ
ねー

右スティック
↓

3,BS,BS シーブズ 3,C,BackSpace
ジャンプ攻
撃

連射設定　やっぱり乱
舞ですよねー

右スティック
→

→,2,BackSpace
右方向へのア
サルター・ス
ラッシャ等

→,2,C
右方向への
ジャンプ攻
撃

連射設定　左右でデン
プシーですよねー

右スティック
←

←,2,BackSpace
左方向へのア
サルター・ス
ラッシャ等

←,2,C
左方向への
ジャンプ攻
撃

連射設定　左右でデン
プシーですよねー

△(Button1) 5,BackSpace
ヘイスト・
HBなどのPT
スキル

5,C,BackSpace
ジャンプPT
スキル

右スティックを基本的
に触ってるから

○(Button2) 6,BackSpace ブースター 6,C,BackSpace
ジャンプ
ブースター

この辺の補助スキルを

□(Button4) 7,BackSpace
ピグポケなど
の自分専用ス
キル

7,C,BackSpace
ジャンプ自
分専用スキ
ル

適当に設定しておけば
いいんじゃね？



×(Button3) C,BackSpace ジャンプ C,BackSpace ジャンプ
×はやっぱり回避です
よねー

L1(Button7) BS,BS,BS ― C,BS,BS ―
メイプル側でHP回復
薬に設定

L2(Button5) BS,BS,BS ― C,BS,BS ―
メイプル側でMP回復
薬に設定

L3(Button11?) Ctrl,BS,BS ペットのえさ ― ―
ピコンピコンは暴発し
やすいのでえさ設定

R1(Button8) 設定２に変更 ― ― ―
モード変更といえばR1
じゃね？鬼人化とか

R2(Button5) 8,BS,BS
斬:DS　龍:ロ
ア

X,C,BS
ジャンプ通
常攻撃(DS
の解除に)

連ジのサブ格闘…言い
訳は見苦しいな

R3(Button12?) Shift,BS,BS
たこ焼きなど
のドーピング

― ―
拡散弾Lv2のように金
のかかるものを

十字キー ― ― ― ―
ここはお好きにどう
ぞ。今は表情とかメル
プロを当ててるかな？

ある弓師の場合

タコヤキとかはキーボードに配置 
(※編集人注：ボタン名の書き方からPSパッドと判断して編集した) 
ボタン Joystick1対応スキル Joystick2対応スキル 備考

十字キー ― ― ― ― 設定なし

スティック― ― ― ― 設定なし

△ ― パペット ― ジャンプパペット―

○ ― アローボム ― ジャンプボム ―

□ ― アローレイン ― ジャンプレイン ―

× ― ジャンプ ― ジャンプ ―

L1 ― HP回復 ― MP回復 ―

L2 ― 拾う ― ファイアショット―

R1 ― Joystick2を使用― ― ―

R2 ― ストレイフ ― ジャンプレイフ ―

START ― ブースター ― 鷹 ―

SELECT ― ソウルアロー ― ― ―

某長押ねの場合

十字キーをボタンとして使っているのは俺だけでいい。 
実はこれ以外にも同じ職なのに別パターンの配置を数通りJTKに設定して 
楽しんでいるが一応メインで使ってる配置 
何か良い配置はないかね 
ボタン Joystick1対応スキル Joystick2対応スキル 備考

アナログスティック― 移動+拾う ― 移動 ―



↑ ― 移動 ― ヘイスト ―

↓ ― 移動 ― ブースタ ―

← ― 移動 ― シャドパ ―

→ ― 移動 ― メルアップ ―

△ ― MP回復 ― たこ焼き ―

○ ― HP回復 ― HP回復 ―

□ ― ジャンプ+FJ ― FJ ―

× ― ジャンプ ― ジャンプ ―

L1 ― アベンジャ ― シャドーメル ―

L2 ― Joystick2を使用― ― ―

R1 ― ラッキー ― ダークサイト ―

R2 ― ドレイン ― シャドーウェブ―

L3 ― ― ― SS ―

R3 ― F2 ― ペット ―

野良切りの場合

その他回避薬等はキーボードで操作。多分無駄大杉 
ボタン Joystick1対応スキル Joystick2対応スキル 備考

十字キー ― ― ― ― 設定なし

アナログスティック― ― ― ― 設定なし

△ ― MP回復 ― MP回復orﾁｬｸﾗ(予定―
○ ― シーブズ ― シーブズ ―

□ ― サベジ ― サベジ ―

× ― ジャンプ ― ジャンプ ―

L1 ― Joystick2を使用― ― ―

L2 ― 拾う ― ﾌﾞｽﾀ ―

R1 ― ｱｻﾙﾀ ― ｱｻﾙﾀ ―

R2 ― 拾う ― ﾍｲｽﾄ ―

START ― 回復大 ― 攻撃うｐ薬 ―

SELECT ― 塩ラ ― ﾒﾙｶﾞ ―

某長押ね(2)の場合

コンセプトは設定切り替えなし、ですべてを！ 
L3の無しは移動中に押してしまうことがあるから 
R3の左クリックはL2のと違い連打、イベントや激安露店用 
SELECTの通常攻撃は投げだと普段使わないがクエ中に箱などを壊すために設定 
基本すべてにBS 
(※編集人注：スティックの左右が逆の気がするんだけど、どうでしょ？) 
ボタン Joystick1対応スキル Joystick2対応スキル備考
アナログスティック左― マウス移動 ― ― ―

アナログスティック右― 移動 ― ― ―

↑ ― シャドパ ― ― ―



↓ ― Jタコ ― ― ―

← ― ブスタ ― ― ―

→ ― ヘイスト ― ― ―

△ ― ドレイン ― ― ―

○ ― アヴェンジャー ― ― ―

□ ― ラッキーセブン ― ― ―

× ― ジャンプ ― ― ―

L1 ― HP回復 ― ― ―

L2 ― マウス左クリック ― ― ―

R1 ― MP回復 ― ― ―

R2 ― 拾う ― ― ―

L3 ― 無し ― ― ―

R3 ― マウス左クリック（連打― ― ―

START ― 通常攻撃 ― ― ―

SELECT ― ペットのエサ ― ― ―

とある聖騎士の設定

ＰＳコントローラー変換機使用、据え置きゲーと同じ感覚でプレイが可能 

ボタン Joystick1 対応スキル Joystick2
対応スキ
ル

備考

アナログスティッ
ク左

十字 移動 ― ― ―

十字キー 十字 移動 ― ―
アナログで慣れてるので実
質使わない

△ Delete ブレスト T
サンダー
Ｃ

―

○ X 攻撃 Y
ファイア
Ｃ

―

□ Z 拾う <
ホーリー
Ｃ

―

× C ジャンプ U アイスＣ ―

L1
End・
PageDown

ＨＰ回復小 Shift
ＨＰ回復
大

ＨＰ回復小にＨＰ回復拾を
仕込み

L2 ― Joystick2 ― ― ―

R1 O Ｃブロー H
ブース
ター

―

R2 Home PageUp ＭＰ回復小 ―
(ＭＰ回復
大)

ＭＰ回復小にＭＰ回復拾を
仕込み

L3 Ctrl セング B
たこ焼き
Ｊ

―

R3 L ＰＧ ＞ ＭＨ ―

START J ラッシュ ― ― ―

SELECT N
ライディン
グ

― ― ―



※他ウインドウ起動や一部強化薬、椅子なんかをキーボード操作で使用 
コンセプト 

ＰＳのアクションゲームと同じ感覚である程度操作できる

チャージが色でわかりやすい、別に知ってればどうということはない
他キャラとの互換性を高めてすぐ別キャラ対応できる

賊・弓・魔などなど他にもキャラはあるが全部上の設定と同じようになっている 
むしろ正確にはこう 
ボタン Joystick1 対応スキル Joystick2対応スキル 備考

アナログス
ティック

十字 移動 ― ― ―

十字キー 十字 移動 ― ― ―

△ Delete 主力スキル T 補助２
主力スキル例「テレポ・Ｌ
７」

○ X 攻撃 Y 補助３ ―

□ Z 拾う < 補助４ ―

× C ジャンプ U 補助４ ―

L1
End・
PageDown

ＨＰ回復小 Shift ＨＰ回復大
ＨＰ回復小にＨＰ回復拾を
仕込み

L2 ― Joystick2 ― ― ―

R1 O
第二主力スキ
ル

H
ブースター
(補助６)

「第二主力例：Ｍクロー・
Ｓブラスト」

R2 Home PageUp ＭＰ回復小 ― (ＭＰ回復大)
ＭＰ回復小にＭＰ回復拾を
仕込み

L3 Ctrl
待ち時間付ス
キル

B 補助５ ―

R3 L 補助１ ＞ ＭＨ
補助例「ガード・Ｄサイ
ト」

START J
第三主力スキ
ル

― ― ―

SELECT N ライディング ― ― ―

他があまり育ってないのと聖騎士がそこまでボタンが必要でない関係上埋まってない部分があ
るので拡張性もまだある 
その上なにより”職が違っても操作にある程度互換性があれば直感的に操作できてしまう”の
で楽 

俺のも紹介したいけどWikiとか使い方がわからないんだぜ？ 
ってやつはここに書けば暇人が整形してくれるんじゃね？ 

プレステのコントローラを使用。
たこ焼き、ダークサイトなどはキーボード操作。

joystick1
十字キー　移動
左スティック　移動
△　HP回復
○　拾う
□　サベッジスタブ
×　ジャンプ
L1　joystick2切り替え
L2　ダブルスタブ



R1　アサルター
R2　シーブズ
START　ヘイスト
SELECT　ブースター

joystick2
十字キー　移動
アナログスティック　移動
△　ジャンプ+チャクラ
○　MP回復
□　ジャンプ+サベッジスタブ+表情
×　ジャンプ
L1　-
L2　ジャンプ+メルエクスプロージョン
R1　通常攻撃
R2　ジャンプ+シーブズ
START　メルガード
SELECT　ピッグポケット -- きり (2006-11-06 14:49:20)
DK

△：HP薬
○：MP薬
×：ジャンプ
□：バスター
L2：スラッシャー
R2：拾う
L1：サクリ
R1：設定2へ
START：ブスタ
SELECT：SS
L3:なし
R3:なし

△：タコorブラッド
○：万能薬
×：ジャンプ
□：攻撃
L2：鉾用スラッシャー
R2：設定3へ
L1：HB
R1：なし
START：鉾用ブスタ
SELECT：ロア
L3:なし
R3:なし -- 本スレよりキープ (2006-11-22 08:33:00)
氷魔

△=塩ラーメン
○=アイテムを拾う
×=ジャンプ
□=コールドビーム
L2=アイスストライク
R2=サンダーボルト
L1=小豆かき氷
R1=テレポート
SELECT=マジッククロー
START=サンダースピア



右スティック押し込み=シール
右スティック上=マジックブースター
右スティック右=マジックガード
右スティック下=速度の丸薬
右スティック左=メディテーション
左スティック押し込み=スロー
左スティック上=パワーエリクサー(フリースペース、拾う消費アイテム用)
左スティック右=素早さの丸薬
左スティック下=通常攻撃
左スティック左=マナエリクサー(フリースペース、拾う消費アイテム用) -- 本スレよりキー
プ (2006-11-22 08:34:02)
PS型コントローラ
鉾DKと投げ兼用

[joystick1]
十字キー　移動＋拾い
左スティック　移動
△　補助
○　攻撃スキル２
□　攻撃スキル１
×　ジャンプ
L1　MP薬
L2　HP回復
R1　SS
R2　切替 joystick 2

[joystick2]
十字キー　移動
アナログスティック　移動
△　たこ焼き
○　移動UP
□　ブースター
×　ジャンプ
L1　-
L2　-
R1　-

攻撃スキル１　『鉾スラッシャー』『ラッキーセヴン』
攻撃スキル２　『鉾バスターかサクリファイス』『アベンジャー』
補助　『ハイパーボディ』『シャドーパートナー』

その他もろもろのスキルはキーボード
鉾バスターは・・・ね・・？ -- 　 (2006-12-23 23:43:52)
クルセ

△：HP薬
○：MP薬
×：ジャンプ
□：パワスト
L2：拾う
R2：設定2へ
L1：スラブラ
R1：PG
START：プレッシャー
SELECT：ブスタ
L3:なし
R3:なし



↑:氷チャージ
↓:火チャージ
→:雷チャージ
←:なし
△：なし
○：なし
×：餌
□：命中丸薬
L2：Jタコ
R2：なし
L1：チャージブロー
R1：なし
START：なし
SELECT：移動丸薬
L3:なし
R3:なし -- 名無しさん (2007-08-16 18:21:31)
・斬 
左スティック－移動 
△－通常攻撃 
□－サベジ(シーブズ) 
○－アサルター 
×ージャンプ 
L1－ヘイスト 
L2－HP回復 
L3－なし 
R1－ブースター 
R2－MP回復 
R3－拾う 
START－ピッグポケット 
SELECT－メルガード 

・DK(両刀) 
左スティック－移動 
△－通常攻撃 
□－槍バスター(鉾スラッシャー) 
○－槍スラッシャー 
×ージャンプ 
L1－HB 
L2－HP回復 
L3－なし 
R1－ブースター(槍or鉾) 
R2－MP回復 
R3－拾う 
START－ドラゴンブラッド 
SELECT－名手の丸薬 

・長押ね 
左スティック－移動 
△－通常攻撃 
□－ラッキーセブン 
○－アヴェンジャー 
×ージャンプ 
L1－ヘイスト 
L2－HP回復(ドレイン) 
L3－なし 
R1－フラッシュジャンプ 



R2－MP回復 
R3－拾う 
START－シャドーパートナー 
SELECT－ブースター 

カッコ内は狩場によって使い分けてます。 
槍スラと鉾スラを同時に使うわけないし。 
たこ焼きなどのドーピングアイテムはミス使用が無いように、 
基本的にはALTやスペースに置いてます 

JTK未使用は用無しですかそうですか -- JTK未使用＠エレコム製PS2パッド変換
(2007-10-31 03:11:31)
プレステのコントローラーの、右スティックが 
動かないんですけど、どうすればいいですか。 -- Mario (2008-02-11 13:13:11)
↑エレコム製PS2パッド変換を使って、JTK使ってます。 -- Mario (2008-02-11 13:15:22)
ＪＴＫでＰＳ２の設定をしたのですが・・・ 
十字(方向キー)と右スティックの設定の 
番号がわからなくて困ってます。 
だれか、番号教えてください 
ちなみに13とか１４などの場所がわからないので 
詳しいかた教えてください -- ＪＯＹ初心者 (2008-03-12 15:06:26)
>JOY初心者 
PS2用のコントローラをコンバーターなど使ってUSB接続したものをJTKで設定してるん
だと受け取った。 
全てのジョイパはWindowsなら 
スタート　→　コントロールパネル　→　ゲーム　コントローラー　→　プロパティ 
で実際にコントローラのボタン押してみれば対応する番号が分かる。 
右スティックはたぶん番号割り当てできないんじゃないかと思われ。 
JTKは32番までキー割り当てできるが、実際にコントローラに対応する番号のボタンが無
いと意味が無い。 
-- 名無しさん (2008-03-18 03:29:48)
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コメント: 
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