MAX MP 1

10 |11 19 22 ||123
LV

60 |60 ||60 ||60 ||60 (|60 (|60 ||60 |[60 |[60 ||120)|120/|120}|120}|120}|120||120|(120|(120,(120,(180(180|180

200(|1195/(190||1185/(180/|1175|(170|165||160|(150|# |[# |# |[# |[# |# |[# # ¥ (¥ |F (# ||#
MP

21 [|121 |21 ||121 |[21 |21 |[22 ||23 (|24 |25 |[26 ||27 ||28 |[29 (|30 |[31 ||32 |[33 ||34 |[35 ||36 (|37 ||38

/
MAX MP30 6
LV 1|2 |3 |[4 (516 |7 |18 || |10 |[11 ||12||13(|14|[15 ||16)|17]|18]|L1O|\# ¥ ¥ [#h et [ 4] #4 ¥ [
Mp  ||16/16[16||16(116/16(16||16 |16 |(16 (|23 |@# | |[# |[# | |14 ([# |14 | o e o o o 0 0
[ Jeolro[7sieo|ss[ooles|1oo[to5|1rof1dle i ¢ [13ali | |6 e el o
414 |laljajallaljala (& |[4 |5 |[# [ (¥ [ (¥ ([ |1 (1 ([0 o o o L L




MP

MAX

MP
MAX

MAX

MP

MAX

MAX

MP

MP60

MPO

MP22

[30]

[5]

LV



[1]

[20]
!
[20]
!
[30]
!
[20]
!
()
FJ
21
FJ MP
[21]
!
[5]
!
[4
!
[30]
!
[20]
!
[20]
!
[30]
!
[20]
!

()



[21]
[5]
[4 ]

[30]
[30]
[20]
[20]

[20]

()

()

70 120 3 (1SP)+
(3SP)*50 =151SP

(MAX:20) (MAX:20) (MAX:30)
(MAX:30) (MAX:20) 5 MAX 31SP



SP

:MP
: MAX

IMAX
MAX

8280M P/h(=23* 3600/10)
/19
)

HP

/

MAX
MAX



	どんどん編集ょ路
	召還の石を消費して自分と同じ行動をする影を一定時間召還する
	MAX：MP１００　通常攻撃８０％、スキル５０％　持続時間１８０秒　召還の石1個消費
	 


	アヴェンジャー/アクティブ
	複数枚の手裏剣を消費して何名かに壁を貫通する大型の手裏剣を投げつける
	MAX：MP30　攻撃力１８０％　6名に攻撃

	フラッシュジャンプ/アクティブ
	MPを消費して一定距離をジャンプする
	スキルレベルが４上がるごとにジャンプの飛距離がアップ
	MAX：MP１３　距離４００％

	メルアップ/アクティブ
	MPを消費して一定時間自分を含むグループ員は収集ﾒﾙがふえる
	MAX：MP60　　ﾒﾙ１５０％増加

	アルケミスト/パシッブ
	消費する薬の効果と持続時間が増える。ただしエリクサーなどの％回復のアイテムには適用されない
	MAX：回復率１５０％増加　持続時間１５０％増加

	シャドーメル/アクティブ
	MPの代わりにﾒﾙをなげて単体の敵に攻撃する。投げるメルはスキルLVによって変わる。
	MAX：MP0

	シャドーウェブ/アクティブ
	自分の影を蜘蛛の糸状にして一定確立で単体の敵の動きを止める。捕らえられた敵は移動と攻撃が出来ず、一定時間でダメージを受ける
	MAX：MP22

	 
	スキルの振り方
	 
	親分でうまうま型
	 
	追記。
	 
	河童二殺までゴレ森でも何処でも好きな所。
	以降FJ１までは河童、金融、親分など。
	シャドパ21で三分だからとりあえず充分。
	機動力上げてから追加火力。
	FJは親分狩りには一旦８止め。MP消費の激しさを嫌う人は１２か１６。
	それから黒字。メルアップとアルケミは断然メルアップ優先おすすめ


	 
	標準スキル振り
	　　　　　　　　　　　
	シャドーパートナー [ 21 ]
↓
アヴェンジャー [ 5 ]
↓
フラッシュジャンプ [ 4刻みで好みまで ]
	↓
シャドーパートナー [ 30 ]
↓
メルアップ [ 20 ]
↓
フラッシュジャンプ [ 20 ]
↓
アヴェンジャー [ 30 ]
↓
アルケミスト [ 20 ]
↓
あと適当(※)
	ファーストにオススメです。シャドウパートナーを２１にすれば３分持続になります。
	そのあとにフラッシュジャンプを使うためにアヴェンジャーに５振ります。
	フラッシュジャンプは８でとめることをオススメします。


	 
	経験値効率型
	 
	シャドーパートナー [ 21 ]
↓
アヴェンジャー [ 5 ]
↓
フラッシュジャンプ [ 4刻みで好みまで ]
	↓
シャドーパートナー [ 30 ]
↓
アヴェンジャー [ 30 ]
↓
フラッシュジャンプ [ 20 ]
↓
メルアップ [ 20]
↓
アルケミスト [ 20 ]
↓
	あと適当(※)
	このスキル振りだと早いうちから最高の効率を得ることが出来ます。


	(※)「あと適当」について

