
コンボアタック[30]
　　　　　　　├─────── ───────┐　　　　　　　

【攻撃力重視】 【全体攻撃】

│ │

パニック(剣or斧)[30] コマ(剣or斧)[30]
│ │

コマ(剣or斧)[30] パニック(剣or斧)[30]
　　　　　　　├─────── ───────┘　　　　　　　

シャウト[30]
　　　　　　　├─────── ───────┐　　　　　　　

リラックス[20] シールドマスタリー[20]
│ │

1～3次スキルのすきなものリラックス[11]

 

※　最近は敵が密集する狩場が多いためコマ先行で育成する方が多いとも

　　言われるが自身の選んでいる狩場に合わせてスキルは配分するとよい


