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特徴 

ジオン軍初のビームライフル装備の高性能機体 
シャアゲルググと同じ装備なのに通常連しかすることがないN8系量産機。 
SPは範囲が狭く隙も大きい上にワッショイの危険まである。完全タイマンならともかく、雑魚がいる場所ではとてもじゃな
いが出せない。 
ダッシュ攻撃も発生こそ早いが振り終わってからしばらく隙だらけ。 
しかしN8では珍しい非コンパチ機体なところには注目したい(笑) 
今作中、最高においしい雑魚役。（鈍い、割とデカい、見やすい色使い。） 

基本情報 

登場作品 機動戦士ガンダム 

メインパイロット なし 

所持スキル 

スキル名 習得確率 

ショックウェーブ 高 

カスタマイズ 中 

ヒートアップ 低 

闘争本能 極低 

アクション 

攻撃アクション 行動 範囲 備考 

通常攻撃 

N1-7
ビームナギナ
タ 

前方 振り下ろし→払いを繰り返し 

N8 
ビームナギナ
タ 

前方 大きく踏み込んで斬り上げ 

チャージ攻
撃 

C1 
ビームライフ
ル 

前方
ジオン軍初のビームライフル搭載MSなんだぜ！
「精密射撃」付けても貫通しない！ 

SP攻撃 SP1 
ビームナギナ
タ 

前方
ナギナタをぶん回しながらジャンプだが、範囲も発動
時間も短。 

ダッシュ攻
撃 

D1 
ビームナギナ
タ 

前方 斬り払い 

スキル 



スキル 相性 コメント 

精密射撃 × C1はなぜか貫通しないため効果無し 

ショックウェーブ 

リーダーシップ 

ヒートアップ × ヒット数を稼げない 

ロングレンジ ○ 
範囲は広いほうだが
さらに伸ばしたいなら 

ガッツ 

パリィング 

スカイアイ 

カスタマイズ 

小さな巨人 ○ デビルガンダム戦では欲しい 

エースキラー 

負けず嫌い 

ノックダウン 

ダメージキャンセラー 

闘争本能 ◎ ないとなにもさせてもらえないことも 

ジャミング ○ 生き延びる確率UP 

インスタントヒーロー ◎ 
N8系必須
一年戦争当時は基本性能ではガンダムより上なのだ 

自己暗示 × 格闘も射撃も貧弱なため 

ハイテンション 

一機当千 ◎ 集団戦は苦手と言える 

流派・東方不敗 △ 

若さゆえの過ち × ガード無しでは危険を伴う 

ムーンレイス △ 撃墜数を稼げない 

エースパイロット △ 同上 

幸運 

オーバードライブ × 効果無し 

ヘッドショット △ C1は貫通しないため効果が薄い 

明鏡止水 

DG細胞 

アタッチメント 

特殊装備 相性 コメント 

Iフィールド機能 ○ 被弾率高なので欲しい 



ブーストドライブ × 

ショックアブソーバー 

パワーラジエーター × スピードスターかミノドラで 

スピードスター ○ さらなる速さを望むなら・・・ 

零距離射撃 × C1にしか効果がないので不要 

アドバンスガード 

バイオコンピューター ○ SPはカウンター用に 

カウンター △ 

スマッシュヒット × 装備不可 

オーラバースト ○ 掃除に体当たりに大活躍 

エアマスター ○ 
完全タイマン時にSPで浮かせ→復帰にSP
で押し込むなら。雑魚相手には使えない 

アーマーゲイン ◎ 生存率UP 

プレッシャー ○ スマッシュヒットが付けられないので 

ミノフスキードライブ ◎ 一年戦争当時、総推力ではガンダムより上であった 
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