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基本情報 

使用可能
条件 

最初から使用可能 

登場作品 機動武闘伝Gガンダム 

初期所持
ライセンス 

ゴッドガンダム 

CV 関智一 

「ガンダム無双2」でのドモン 

前作よりレギュラーの「Gガンダム」主人公。テレビシリーズでは貴重な、成人男性の主人公である。 
原作では人間離れした（銃弾を素手で掴むほどの）身体能力の持ち主。 
前作ではミリアルド、プルと共に行動していたことから、今作でも三人が揃うと戦場を混乱させてくる場合がある。 
ミッションモードでは東方不敗と共に出現し、合流するとパワーアップする。元々強いのがさらに強力になるので、合流はな
んとしても阻止したい。なお、合流前に先にドモンを撃墜すると、二人のセリフイベントが追加する。 

格闘能力は師匠と同じ1位T（300）、防御能力はジェリドと同じ2位T（298）とここまでは立派だが、射撃能力が全パイロッ
トキャラ最下位（198）がネックで、総合能力は3位の師匠に及ばず7位T（796）。 
よく叫ぶため、ヒイロに注意される場面がしばしば。 
フレンドシップミッション「ガンダムファイト」ではファイト開始のコールを担当している。 
なお、敵味方問わず彼がよく言う「ガンダムファイト国際条約」は以下の通り。 

第一条「頭部を破壊された者は失格となる」 
第二条「相手のコックピットを攻撃してはならない」 
第三条「優勝への夢を持っていれば、何度でも立ち上がり、もう一度決勝リーグに進む事ができる！」 

因みに、本来の第三条は「破壊されたのが頭部以外であれば、何度でも修復し決勝リーグを目指すことが出来る」である。 

ミッションモード 

ストーリーミッション 

ミッション ステージ 
難易
度 

ムービー 

1
師を越えろ！ドモン、決意の

一撃 
ニューホンコ

ン 
1 - 

2 見せつけよ！己の魂、友の証 ジャブロー 2 - 

3 わからずやとは拳で語れ！ グリプス2宙域 3 - 

4 マスター・アジア暁に死す!? 城砦都市群 3 - 

5
師弟の絆！涙のラストファイ

ト 
コロニー 4 

師を超えろ！キング・オブ・ハー
ト！ 

初期友好関係 

良好 東方不敗、レイン 

不良 なし 



ステータス 

パイロットレベル50 

能力 数値 順位 

Fight 300 1T/40 

Shot 198 40/40 

Defense 298 2T/40 

Total 796 7T/40 

台詞 

条件 台詞 

キャラ選択 俺のこの手が光って唸る！おまえを倒せと輝き叫ぶ！ 

出撃（ゴッドガンダム） 出ろぉぉぉっ！　ゴッドガンダァァァム！ 

出撃（その他ガンダム系） 出ろぉぉぉっ！ガァァンダァァムッ！ 

100機/エース/制圧（した） 
相手が誰であろうと全力でぶつかるのみ！ 

みんなまとめて叩き潰してやる！ 

1000機撃墜 俺はキング･オブ･ハート！最強の男だ！ 

100機/エース/制圧（された） 

この借り、ファイトで返させてもらうぞ！ 

ガンダムファイト国際条約第２条！
相手のコクピットを攻撃してはならない！ 

フィールド守備 
ここを通りたければ
俺を倒してからにしろ！ 

C1攻撃（ゴッドガンダム） バァァルカン！ 

C3攻撃（ターンＸ） シャイニングフィンガー！ 

C4攻撃（ゴッドガンダム） ゴッドスラッシュタイフーン！ 

SP攻撃 くらえ！ 

HSP攻撃 
キング・オブ・ハートの名にかけて！ 

流派・東方不敗は王者之風！ 

HSP攻撃（ゴッドガンダム） 爆熱、ゴッドフィンガー！ 

JHSP攻撃 俺の勝ちだ！ 

JHSP攻撃（ゴッド・マスター
ガンダム） 

超級覇王電影弾！ 

CHSP攻撃（ゴッド・マス
ターガンダム） 

石破天驚拳！ 

CSP攻撃 覚悟してもらうぞ！ 

CSP攻撃（ヒイロ） 
ヒイロ「あんまり叫ぶな。狙いがずれる」
ドモン「無理な相談だ！いくぞ！」 



CSP攻撃（CCAアムロ） 
ドモン「ついてこられるか、この俺に！」
アムロ「ああ、よく見えている」 

受け身 ふん！ 

鍔迫り合い 全力で来い！ 

パワーダウン しまった！ 

苦戦 俺のパンチが……効かない！？ 

撃墜の危機 こんなことで、むざむざ負けてたまるか！ 

大破 
これを未熟と言わずしてなんと言う！
俺は、修行の旅へ出る！ 

撃墜 ぐあぁぁぁぁ！ 

賞賛（親密） 人の恋路を邪魔する奴は！　馬に蹴られて地獄へ落ちろ！ 

賞賛（信頼・好感） 
お前の熱気が俺に火をつけた！　お前が強く
なればなるほど俺も燃える！　ライバルよ！ 

賞賛（普通） ふっ……そんなことで勝ったと思うな！ 

賞賛（東方不敗） さすが師匠。動きが軽い！ 

救援（親密） 
そうだ……俺にはみんながいる……そして誰よりも、お前がいて
くれる！ 

救援（親密） 俺は、一人で闘える！ 

戦闘開始（親密） 
どこの神様も、
皮肉な運命って奴がお好きらしいな！ 

戦闘開始（信頼・好感） やめろ！　もうあんたに勝ち目はない！ 

戦闘開始（普通・警戒） おまえにガンダムファイトを申し込む！ 

戦闘開始（険悪？） 
俺のこの手が光って唸る！
おまえを倒せと輝き叫ぶ！ 

戦闘開始（奇襲部隊付き） 出て来い！　俺は逃げも隠れもしないぞ！ 

友好度上昇（普通→好感） お前とは、いいライバルになれそうだな！ 

友好度低下（普通→警戒） どういうことだ？　お前ほどのファイターが！ 

友好度低下（） おまえにファイターの資格はない！ 

テンションアップ 

見せてやろうぜ！　俺とお前で、究極のファイトを！ 

気に入ったぜ！
これで存分に戦える！ 

ゲームオーバー 
ガンダムファイト国際条約第三条！
優勝への夢を持っていれば、何度でも立ち上がり、もう一度決勝
リーグに進む事ができる！ 
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