
ヒーローモード

NEXTから追加されたサクセスに代わる新モードです。

進行は14、15の栄冠ナインのように、カードでマスを進んでいきます。 

成長はある程度ランダム。試合後のみ、基礎能力に自由に経験値を配分できます。 

特殊能力は、神社のマスに止まることで取得できます。 

神社で表示される特殊能力は、神社マスに止まるのに使用したカードで決定されます。(例：ダンベル→パワーヒッ

ター、マシン打撃→アベレージヒッター) 

特殊能力には10段階の難易度が設けられています。(☆の数が多いほど難しい) 

また、基礎能力、連続、努力といった難易度に補正を掛ける要素があり、狙った特殊能力を取得するのはそれほど難しく

ありません。 

基礎能力　→　その特能を覚えるのに十分な基礎能力を満たしている 

連続　　　→　カードの連続効果発動中に神社マスに止まる 

努力　　　→　その特能の選択が複数回行われている(効果は現在のデータ中維持) 

赤いマスの神社では、バッド特殊能力を取得することができます。(出現率低) 

小学生 前編

小学生 後編
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パワフル高校

怒根性高校
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