
【武器名】　ア　バ　ブ　ラ　重 
───────────── 
【双雪猿】　○　○　○　○　○ 
【金獅子】　○　○　○　○　○ 
【四本鎌】　○　○　○　○　☆ 
【双魚竜】　○　○　○　○　○ 
【電白赤】　○　○　○　○　○ 
【双　 壁】　○　○　○　○　○ 
【四本角】　○　○　×　○　○ 
【緑桜竜】　○　○　○　○　○ 
【赤蒼竜】　○　○　○　○　○ 
【金桜竜】　○　○　○　○　☆ 
【銀蒼竜】　○　○　○　○　☆ 
【黒狼鳥】　○　○　○　○　○ 
【塔山掴】　○　○　否　○　☆ 
【砦蟹砦】　○　○　○　○　○ 
【老山龍】　○　○　○　○　○ 
───────────── 
【武器名】　ア　バ　ブ　ラ　重 

ア＝アルバレスト改、バ＝バストンメイジ、ブ＝ブロスホーンボウⅡ、ラ＝ラージャンデグ、
重＝その他のへビィやライトなど

お借りします！ 
4本角片手双剣大剣太刀ガンス笛ライト、笛大漁ねぐら双璧ナズチヤマツミラ３種砦系、ガンス黒
龍以外は全て埋めましたが、高スキルや高武器メインで今更載せる程でもなく、埋め直しや更新
の気力もないので最近メインでやってるこちらのリストを載せました。消費弾数や時間をメモっ
てなかったものも埋めなおしはしませｎ(ｒｙ 

☆＝新規＆追加、□＝両捕獲、△＝片捕獲、否＝以後も放置 
４鎌タンク改＆ゴルバル、銀蒼＆金桜クロスボウガン、古塔ヤマツクイック追加更新（
’10,02,12） 

●４鎌肉質無視弾なし、タンク改＆ゴルバル両討伐 
1年2ヶ月の時を経て。ようやく４鎌肉質無視弾なしもこれにて線引き。 
タンク改は平常貫通弾＆怒り通常弾の配分がキーですた。ゴルバルは快適、しかし通常弾がきび
すぃれす。 

●銀蒼＆金桜クロスボウガン両討伐 
銀蒼はついにやっちまったぜ！感がｗ 
金桜は火事場耳栓なので（ｒｙ 

●古塔ヤマツクイックキャスト(無印)討伐 
久々のやまたん。話聞いたらやりたくなったので＾＾；； 
階段での拡散弾が思ったよりもダメージ安定してそうでした＾ｑ＾ 

あとはＧにて双角ヴォル改、ラオ覇などしてました。 
ちと時間ないので武器とスキルのみ、弾数詳細は後日載せまする。早くやまたんの記事書かない
と(ｒｙ(’A‘) 



いちおうブログに載ってますのでそちらも↓ 
http://blog.livedoor.jp/mh2kyokucho/ 

【双雪猿】(固め追い、閃光5個と大タルＧ２個あり) 

アルバレスト改（ＰＢ）・自動マーキング攻撃中(HR40試験)/通常弾770発(鉄系のゴミ6個
差し引き)、大タルＧ2個/46分片捕獲

　　　　　　　　　　　　・ボマー通常弾強化(HR40試験)/通常弾748発、毒Lv1=12発、Lv2=4発、大タルG2
個/48分40秒両討伐(１死ｗ) 
　　　　　　　　　　　　・ボマー通常弾強化(フリークエ)/通常弾843発、毒Lv1=10発、大タルG2個/49分40秒
両討伐 

バストンメイジ(ＰＢ)・ボマー通常弾強化/通常弾723発、大タルＧ2個/48分半 
ブロスホーンボウⅡ・ボマーランナー/42分 

　　　　　　　　　　　連射体力ー30/42分 

ラオ覇(ＰＢ)・反動装填数/毒弾通常弾(錬金なし)
ラージャンデグ(ＬＢ)・ボマー通常弾強化/通常弾937発、麻痺1=9発、大タルG2個/49分半
テイルストリング(ＬＢ)・ボマー通常弾強化/通常弾929発、大タルG2個、大タル1個/46分
ピンクフリルパラソル(ＬＢ)・ボマー通常弾強化/通常弾981発、毒弾lv1=9発、大タルG2
個/49分
カンタロスガン(ＬＢ)・ボマー通常弾強化/通常弾1004発、毒弾lv1=12発、大タルG2個/47分
10秒
繚乱の対努(ＬＢ)・ボマー通常弾強化/通常弾881発、毒弾Lv1=9発、大タルG2個/49分40秒
キングエビィーガン(ＬＢ)・ボマー通常弾強化/通常弾877発、毒弾Lv1=11発、大タルG2
個/46分
スパルタカスファイア(ＬＢ)・ボマー通常弾強化/通常弾988発、毒弾Lv1=10発、大タルG2
個/48分50秒
インジェクションガン(ＰＢ)・ボマー通常弾強化/通常弾900発ほど、毒弾Lv1=10発ほど、大
タルG2個/49分40秒

【金獅子】 

アルバレスト改(ＰＢ)・ボマー通常弾強化/通常弾396、貫通弾Lv1=60Lv2=6、毒Lv1=9、睡眠
10、大タルG2個/34半 
バストンメイジ(ＰＢ)・ボマー通常弾強化/通常弾396、貫通弾Lv1＝16、毒Lv1＝9、睡眠弾
10、大タルG2個/26分 
ブロスホーンボウⅡ・耳栓ランナー/23分 

　　　　　　　　　　　連射体力-30/22分 

ラオ覇(ＰＢ)・耳栓通常強化/通常弾のみ 
ディスティ(ＰＢ)・耳栓貫通強化/貫通ｌｖ1&2、通常弾 
ラージャンデグ（ＬＢ）・通常弾強化/貫通Lv1=60、Lv2=40、通常Lv2=396、Lv3=99/29分
超イャンクック砲(ＰＢ)・連射体力-20/通常lv1いっぱい＾ｗ＾/33分



【四本鎌】 

アルバレスト改(ＰＢ)・ボマー装填数/貫通Lv1=233、Lv2=48、拡散lv2=53、毒弾lv2＝57、大タ
ル10、ポリタン10/49分半 
バストンメイジ(ＰＢ)・ボマー装填数/貫通237、毒49、拡散50、電撃60、大タル10/46分 
ブロスホーンボウⅡ・ボマーランナー/大タル3、大タルＧ2/46分 

　　　　　　　　　　　連射体力ー30/大タル3、大タルＧ2/49分半 

グランダオラ(ＰＢ)・反動装填数/毒弾、貫通弾 
ラオ覇(ＰＢ)・反動装填数/毒弾電撃弾通常弾 
モノデビルキャスト改（ＰＢ）・Lv1&2拡散追加体力-20/貫通Lv1=258、Lv2=110、通常
20~30、拡散63、大タル10/49分半
ラージャンデグ（ＬＢ）・Lv1&2拡散追加体力-10/貫通Lv1=258、Lv2=110、電撃60、通常弾
258、拡散60/45分
ヴォルキャノン(ＰＢ)・最大数生産装填数/貫通lv1=355、lv2=140、電撃100、通常46/38分半
グラビモスロア（ＰＢ）・最大生産貫通Lv1追加/貫通Lv1=335、Lv2=140、電撃80/42分
クイックキャスト改（ＰＢ）・最大生産攻撃小/貫通Lv1=334、Lv2=140、電撃98/42分半
グラビモスハウル（ＰＢ）・最大生産貫通Lv1追加/貫通Lv1=324、Lv2=140、電撃84/46分
ラオ覇（ＰＢ）・最大生産貫通Lv1追加/貫通339、電撃82、通常197/44分
Ｓアルバレスト(ＰＢ)・最大生産貫通強化/貫通357、電撃100、通常283/47分半
バストンメイジ(ＰＢ)・最大生産装填速度+1/貫通357、電撃100、通常254/48分半
クイックキャスト(ＰＢ)・最大生産心眼/貫通Lv1=358、lv2=139、電撃98、通常104/49分50秒
タンクメイジ改(ＰＢ)・最大生産心眼速度+1悪霊
ゴールドヴァルキリー(ＬＢ)・最大生産見切り

【双魚竜】 (エリア４釣りカエル交互) 

アルバレスト改(ＳＤ)・貫通強化装填数装填速度-1/通常61、貫通Lv1=258、Lv2=110、拡散
Lv1=10、毒弾Lv2=8/42分 
バストンメイジ(ＰＢ)・最大数弾生産装填速度+1/貫通330、毒弾Lv1=12、Lv2=8/30分 
ブロスホーンボウⅡ・攻撃中心眼/27分 

　　　　　　　　　　　連射体力-30/22分半 

超イャンクック砲(ＰＢ)・連射体力-20/Lv1通常弾/48分 
ラージャンデグ(ＬＢ)・最大生産反動軽減+1/貫通lv1=60、lv2=50、lv3=40、榴弾lv2=5、麻痺
lv1=9、通常弾lv2=332、lv3=84/32分半
クロスボウガン(ＬＢ)・通常弾強化/通常弾863発/49分20秒

【電白赤】 

アルバレスト改(ＳＤ)・ボマー通常弾強化/通常弾779、睡眠Ｇ爆弾ｘ2=1回/42分 
バストンメイジ(ＳＤ)・ボマー通常弾強化/通常弾493、睡眠Ｇ爆弾ｘ2=2回/34分 
ブロスホーンボウⅡ・高級耳栓ランナー/34分 

　　　　　　　　　　　連射体力-30/30分 

ラオ覇(ＳＤ)・ボマー通常弾強化/通常弾 
ラージャンデグ（ＬＢ）・高級耳栓攻撃中悪霊の加護/通常弾765/39分
超イャンクック砲(ＰＢ)・連射体力-20/通常弾lv1いっぱい＾ｗ＾/47分(2死ｗ)
クロスボウガン(ＬＢ)・高級耳栓/通常弾1223発/49分45秒



【双　壁】 

アルバレスト改(ＰＢ)・高級耳栓回復速度+1/通常弾8、貫通Lv1=257、Lv2=80(支給品含む)拡
散Lv2=47発、毒弾LV1=12、水冷弾27/48分 
バストンメイジ(ＳＤ)・反動装填数/貫通198、通常弾14、麻痺Lv1=12、Lv2=38、毒弾Lv1=12、
Lv2=61、水冷弾60/41分 
ブロスホーンボウⅡ・高級耳栓ランナー/48分 
グランダオラ(ＳＤ)・反動装填数/麻痺毒水冷貫通 
ラオ覇(ＳＤ)・反動装填数/毒水冷通常弾 
ラージャンデグ（ＬＢ）・高級耳栓攻撃中悪霊の加護/貫通lv1=258、lv2=107(ゴミ1個)、水
冷60、拡散10、榴弾lv1=9、麻痺99(黒20分、白23分半完全破壊)/46分(1死ｗ)
ディスティハーダ(ＰＢ)・高級耳栓攻撃中悪霊の加護/通常弾1189発(白19分半、黒25分前後
完全破壊)/44分半
アルバレスト(ＳＤ)・反動装填数防御＋30/通常弾372発、貫通258発、拡散1＝13発、麻痺1＝
13発、麻痺2＝92発(白19分半、黒17分半完全破壊)/49分

【四本角】(基本閃光15個持ち込み) 

バストンメイジ(ＳＤ)・フルデビル/通常618、貫通208/48分 
ラオ覇(ＳＤ)・フルデビル/通常弾毒弾 
ディスティハーダ(ＳＤ)・火事場+2アイテム強化/通常弾貫通弾 
グランダオラ(ＳＤ)・フルデビル/通常弾毒弾貫通弾 
デュエルキャスト改(ＳＤ)・火事場+2アイテム強化/通常弾904/49分 
メテオバスター(ＳＤ)・フルデビル/通常570、貫通258/44分半 
ラオ覇(ＳＤ)・通常弾強化装填数装填速度-1/通常弾929、毒弾55/49分半 
クイックキャスト改(ＳＤ)・火事場+2アイテム強化/通常686、貫通198/49分半(2死) 
デュエルキャスト(ＳＤ)・火事場+2アイテム強化/通常1014/49分半 
ガオレンスフィア(ＳＤ)・フルデビル/通常510、貫通257/40分半 
ヴォルキャノン(ＳＤ)・フルデビル/通常622、貫通171/44分 
へビィバスタークラブ(ＳＤ)・フルデビル/通常703、貫通189/47分 
タンクメイジ改(ＳＤ)・フルデビル/通常661、貫通184/47分半 
イャンクック砲(ＳＤ)・フルデビル/通常745、貫通110/44分半 
グラビモスロア(ＳＤ)・火事場+2アイテム強化/通常697、貫通109/43分 
超イャンクック砲(ＳＤ)・火事場+2アイテム強化/通常813/46分(閃光なし) 
グラビモスハウル(ＳＤ)・フルデビル/通常914/49分半(閃光なし) 
ハニーコーマー(ＳＤ)・火事場+2アイテム強化/通常911/48分半(閃光なし) 
勝利と栄光の勇弓・高級耳栓ランナー悪霊の加護/48分半(音爆弾10閃光15)、47分半(音閃光
なし) 
ラオ皇（ＳＤ）・火事場+2アイテム強化/通常742/43分半(閃光なし)
Ｎラオ砲（ＳＤ）・フルデビル/通常689、毒弾56発/43分
デルフダオラ（ＳＤ）・フルデビル/通常814、毒弾47/46分(閃光11個持ち込み)
ディスティハーダ（ＰＢ）・高級耳栓攻撃中悪霊加護/通常1166/49分半(閃光なし)
ラージャンデグ（ＬＢ）・高級耳栓攻撃中悪霊加護/通常1056/44分10秒(閃光5個)※両捕獲
カホウ狼(ＳＤ)・火事場+2アイテム強化/通常960/47分(閃光なし、１死ｗ)
ラピッドキャスト(ＳＤ)・フルデビル/通常1060/47分半(閃光なし)
デュエルキャスト改(ＰＢ)・高級耳栓心眼/通常1118/49分50秒(閃光5個持ち込み)
ラオ覇(ＳＤ)・通常弾強化装填数アップ装填速度ー1/通常1042/49分50秒(閃光5個持ち込み)

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　/通常970/47分半(閃光なし) 
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　/通常1019/49分(閃光なし) 

グラン＝ダオラ(ＳＤ)・通常弾強化装填数アップ装填速度-1/通常897、毒48/48分50秒(閃光
12個持ち込み)
ガオレンスフィア(ＳＤ)・通常弾強化装填数アップ装填速度-1/通常784、貫通258/49分40秒
超イャンクック砲(ＰＢ)・高級耳栓攻撃中悪霊加護/通常915、貫通113/48分
メテオキャノン(ＳＤ)・フルデビル/通常981/48分(閃光なし)



バスタークラブ(ＳＤ)・火事場+2装填速度+1/通常弾のみ/49分半(閃光なし１乙)

タンクメイジ(ＳＤ)・火事場+2装填速度+1/通常弾948発貫通36発/47分50秒(閃光5個)
アルバレスト改(ＳＤ)・フルデビル/通常弾822発貫通弾196発/49分半(閃光15個)
ラオ皇(ＳＤ)・反動装填数防御＋20/通常弾782発毒弾95発/47分半(閃光15個)

　　　　　　　　　　　　　　　　　/通常弾764発毒弾83発/44分半(閃光15個) 

ラージャンデグ(ＬＢ)・火事場+2錬金術体力+10/通常弾878発貫通弾198発/46分(閃光35個)
シルバースパルタカス(ＬＢ)・火事場+2体力+30/通常弾910発/46分50秒(閃光35個)

【緑桜竜】 

アルバレスト改(ＰＢ)・装填数アップ貫通強化装填速度ー1/通常336、貫通Lv1=258、
Lv2=150（支給品含む）、毒弾Lv1=12/47分 
バストンメイジ(ＰＢ)・最大数弾生産耳栓悪霊の加護/通常495、貫通53、毒Lv1=12、Lv2=8、
Lv1麻痺8/38分半 
ブロスホーンボウⅡ・耳栓ランナー/34分 

　　　　　　　　　　　連射体力ー30/32分 

ラオ覇（ＰＢ）・最大数弾生産Lv1貫通追加/通常弾Lv2&Lv3/29分 
殲滅と破壊の剛弓・耳栓ランナー/29分 
グランダオラ（ＰＢ）・最大生産装填数アップ/通常Lv2=495、Lv3=40程、毒弾Lv1=10/28分
半
ラージャンデグ（ＬＢ）・最大生産反動軽減+1/通常lv2=495、lv3=99、貫通lv1=60、lv2=50、
lv3=40、榴弾lv1=9、拡散lv1=2、麻痺lv1=5/39分
超イャンクック砲(ＰＢ)・連射体力-20/通常弾lv1いっぱい＾ｗ＾/43分
クロスボウガン（ＬＢ）・耳栓通常強化/通常弾1131/49分半

【赤蒼竜】　(原種に閃光5個、支給品来たら亜種に閃光2個、サブ報酬の眠りナイフ支給爆弾2個使
用) 

アルバレスト改(ＰＢ)・耳栓装填数/貫通Lv1=258、Lv2=140(支給品あり)、通常弾240、毒
12/46分 
バストンメイジ(ＰＢ)・耳栓装填数/貫通258、通常弾255、毒12/48分半(2死) 
ブロスホーンボウⅡ・連射体力-30/46分 
ラージャンデグ（ＬＢ）・耳栓通常弾強化/通常弾739/45分半(1死、閃光なし)
超イャンクック砲(ＰＢ)・連射体力-30/Lv1通常弾いぱーい/48分(閃光14個、眠りナイフ支給
品爆弾2個使用)

【金桜竜】 

アルバレスト改(ＰＢ)・通常弾強化装填数装填速度-1/通常900、毒Lv2=21、拡散50/49分半(閃
光10使用)
バストンメイジ(ＰＢ)・耳栓通常弾強化/通常弾1018/46分(2死) 
ブロスホーンボウⅡ・耳栓ランナー/46分 
パワーハンターボウⅡ・耳栓ランナー/強撃毒睡眠Ｇ爆弾/49分半 
ラオ覇(ＳＤ)・反動装填数/通常弾毒弾 （閃光7個使用）
Ｓアルバレスト(ＰＢ)・耳栓通常弾強化/通常弾1000～1100/47分半 
カホウ狼(ＰＢ)・耳栓通常弾強化/通常弾1300ほど/49分 
ラージャンデグ（ＬＢ）・耳栓通常強化/通常桜417発17分半、金889発、計1301発/48分半 
テイルストリング（ＬＢ）・耳栓通常強化/通常桜456発(種1個)17分半、金903発(種6個)計
1359発/48分



タツジンボウガン（ＬＢ）・耳栓通常強化/通常桜451発(種4個)17分、金917発(種6個)計
1368発/48分半
ダークフリルパラソル(ＬＢ)・耳栓通常強化/通常桜387発16分半、金813発、計1200発/46分
半
スパルタカスブレイズ(ＬＢ)・耳栓通常強化/通常桜400発17分、金848発、計1248発/49分
メテオキャノン(ＰＢ)・耳栓通常強化/通常桜389発16分半、金821発、計1210発/47分半
バスタークラブ(ＰＢ)・耳栓通常強化/通常桜357発17分、金774発、計1131発/49分
ヴァルキリーブレイズ(ＬＢ)・通常強化装填数アップ装填速度－1/通常桜441発18分半、金
864発、計1305発/49分(閃光12個)
タンクメイジ(ＰＢ)・通常強化装填数アップ装填速度ー1/通常桜414発19分、金785発、計
1199発/49分半(閃光15個)
カンタロスガン(ＬＢ)・耳栓通常強化/通常桜474発17分、金959発、計1433発/49分半(閃光15
個)
デザートテンペスト(ＬＢ)・通常強化装填数アップ装填速度-1/通常桜444発17分半、金872
発、計1316発/48分半(閃光15個)
ド狼(ＬＢ)・耳栓通常強化/通常桜450発18分半、金894発、計1344発/49分半(閃光15個)
インジェクションガン(ＰＢ)・耳栓通常弾強化/通常桜441発19分、金862発、計1305発/49分
半(閃光17個)
アルバレスト改(ＰＢ)・通常弾強化装填数アップ装填速度－1/通常桜423発18分10秒、金832
発、計1255発/47分40秒(閃光17個)
アルバレスト(ＰＢ)・通常弾強化装填数アップ装填速度－1/通常弾桜428発19分20秒、金814
発、拡散1＝10発、計1242発/48分半(閃光20個)
タイタングレネード(ＬＢ)・通常弾強化装填数アップ装填速度-1/通常弾桜487発18分55秒、
金602発、拡散2=50発、通常弾合計1089発/47分(閃光15個)
グレネードボウガン改(ＬＢ)・耳栓通常弾強化/通常弾桜524発20分10秒、金通常弾641発、拡
散50発、通常弾合計1165発/49分20秒(閃光15個)
クロオビボウガン(ＬＢ)・攻撃力うｐ中通常弾強化/通常弾桜482発、18分討伐、金通常弾991
発、通常弾合計1473発/49分40秒(閃光20個)
クロスボウガン(ＬＢ)・火事場+2耳栓

【銀蒼竜】 

アルバレスト改（ＰＢ）・耳栓装填数/通常864、拡散41/48分（閃光9個使用）
バストンメイジ（ＰＢ）・耳栓装填数/通常824/45分（閃光なし）
ブロスホーンボウⅡ・耳栓ランナー/42分 （閃光7個使用）
ラオ覇(ＳＤ)・反動装填数/通常弾毒弾 (閃光7個使用)
ラージャンデグ（ＬＢ）・耳栓通常強化/通常弾1029/44分（閃光なし）
アルバレスト改(ＰＢ)・耳栓通常弾強化/通常銀633発32分、蒼371発、計1004発/48分(閃光2個
使用)
グラン＝ダオラ（ＰＢ）・連射体力－３０装填数アップ/Ｌｖ１通常弾いぱーい＾ｑ＾/48
分(Ｇ爆弾4個、閃光16個使用)
クロオビボウガン(ＬＢ)・耳栓通常弾強化/通常弾1292発/48分(閃光なし)
ショットボウガン蒼(ＬＢ)・耳栓通常弾強化/通常弾1247発/49分半(Ｇ爆弾4個、閃光7個使用
)
クロスボウガン改(ＬＢ)・耳栓通常弾強化/通常弾1246発/49分40秒(Ｇ爆弾4個、閃光10個使
用)
クックレイジ(ＬＢ)・耳栓装填数/通常弾Lv2=817発、Lv3=188発/49分10秒(Ｇ爆弾2個、閃光4
個使用)
クロスボウガン(ＬＢ)・見切り通常弾強化

【黒狼鳥】 

アルバレスト改(ＰＢ)・ボマー通常弾強化/通常714、大タルＧ2個、大タル10個/44分 
バストンメイジ(ＰＢ)・ボマー通常弾強化/通常583、大タルＧ2個、大タル10個/39分 
ブロスホーンボウⅡ・耳栓ランナー/大タルＧ2個、大タル10個/47分半 



ラオ覇(ＰＢ)・耳栓通常弾強化/41分 

ラージャンデグ（ＬＢ）・ボマー通常強化/通常747、大タルＧ2個、大タル10個/39分
超イャンクック砲（ＰＢ）・連射体力－30/通常弾Lv1=いっぱい＾ｗ＾、大タルG4個、大タ
ル6個、爆雷針5個/49分半

【塔山掴】 

アルバレスト改（ＰＢ）・フルデビル/貫通Lv1=215、Lv2=75、通常115、拡散50、散弾119/45
分

　　　　　　　　　　　　　　　　　　/貫通Lv1=257、Lv2=102、通常246、散弾84/43分40秒(HR40試験) 

バストンメイジ(ＰＢ)・貫通強化装填数装填速度-1/貫通251、拡散53、通常224、散弾132/49分
ラオ覇(ＰＢ)・フルデビル/通常弾貫通Lv3散弾毒弾 
勝利と栄光の勇弓・火事場アイテム強化/49分
バストンメイジ（ＰＢ）・装填数最大数弾生産/貫通lv1=368、通常2=171、拡散2=53、拡散
1=10、毒2=32、撃龍槍4回、バリスタ18発、大砲1個/48分　※街ツカミ
ゴールドバルキリー（ＬＢ）・最大生産反動軽減/貫通Lv1=329、Lv2=140、拡散Lv1=10、
Lv2=50、通常2=92、バリスタ20発、撃龍槍4回/39分※街ツカミ
ラージャンデグ（ＬＢ）・拡散Lv1，2追加体力－20/貫通Lv1=258、lv2=140(支給品込み)、
lv3=40通常2=255、拡散2=50、バリスタ16発、支給爆弾2、撃龍槍4回/49分半※街ツカミ
デュエルキャスト改（ＰＢ）・最大生産反動軽減/貫通ｌｖ1=296．lv2=164、lv3=40、通常
2=154、バリスタ17発、撃龍槍4回/48分※街ツカミ
アルバレスト改(ＰＢ)・最大生産装填速度+2悪霊の加護/貫通Lv1=357、Lv2=140、通常2=96、
拡散2=50、バリスタ17発、撃龍槍5回/47分※街ツカミ
クイックキャスト(ＰＢ)・装填数調合+5％

【砦蟹砦】 

アルバレスト改(ＰＢ)・火事場+2アイテム強化(HR30試験)/通常48、毒42、拡散47、貫通
Lv1=258、Lv2=80(錬金なし)/49分
アルバレスト改(ＰＢ)・フルデビル(砦襲撃イベント)/通常274、貫通lv1=258、lv2=140、拡散
lv2=50、毒弾lv2=49/44分45秒
バストンメイジ(ＰＢ)・フルデビル/通常299、貫通lv1=258、火炎弾60、拡散lv1=10、lv2=34、毒
弾49/41分
ブロスホーンボウⅡ・火事場+2アイテム強化/エリア5前にシェン死亡 
グランダオラ(ＰＢ)・フルデビル/毒貫通 
ラージャンデグ(ＬＢ)・火事場+2アイテム強化/通常223、貫通lv1=258、lv2=138(ゴミ1個)、
lv3=40、麻痺84、拡散lv1=10/42分
ディスティハーダ(ＰＢ)・火事場+2体力+20/貫通lv1=258発、貫通lv2=110発、通常弾280発、
拡散2=50発/33分※街シェン

【老山龍】 

アルバレスト改(ＰＢ)・フルデビル/貫通Lv1=258、Lv2=140、拡散60、火炎弾50/34分半 
バストンメイジ(ＰＢ)・フルデビル/貫通258、火炎弾80、通常弾109、拡散59/31分 
ブロスホーンボウⅡ・火事場+2アイテム強化/34分半 
ラオ覇(ＰＢ)・フルデビル/通常毒弾貫通火炎電撃弾 
ガオレンスフィア(ＰＢ)・フルデビル/通常貫通火炎拡散弾 
ディスティハーダ(ＰＢ)・火事場+2アイテム強化/貫通通常拡散 



　　　　　　　　　　　　　貫通強化反動軽減/貫通Lv1=258、lv2=140、Lv3=40、拡散60、通常65/34分半 

メテオバスター(ＰＢ)・火事場+2アイテム強化(灰ラオも)/貫通火炎弾 

クイックキャスト改(ＰＢ)・火事場+2アイテム強化(灰ラオ)/貫通火炎弾拡散弾 
デュエルキャスト改(ＰＢ)・火事場+2アイテム強化/貫通通常弾 
勝利と栄光の勇弓・火事場+2アイテム強化/全部位破壊 

　　　　　　　　　　ランナー攻撃中/顔背中右肩破壊 

龍弓山崩・火事場+2アイテム強化/顔背中右肩破壊 
ラージャンデグ(ＬＢ)・火事場アイテム強化/貫通錬金、通常弾、拡散、麻痺、火炎弾/※撃退

　　　　　　　　　　　・火事場錬金術/貫通lv1=258、lv2=134、lv3=39、通常15、火炎弾=80、電撃弾=60、拡散
=10、麻痺lv1=9/34分半 

グラビモスロア(ＰＢ)・貫通強化追加装填速度-1/貫通弾Lv1=258、Lv2=140、通常弾83、拡散
39、大タルG2個/34分50秒


