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HP
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照準値
運動性
装甲値
機体フル改造ボーナス

武器改造
上昇幅
費用
武器フル改造ボーナス

概要

機体改造費用は例外なく一律。
機体10段階改造費用 942,000
機体15段階改造費用 1,887,000

武器改造費用は数パターン存在し、一般に費用が高いほど攻撃力の上昇幅は小さい
マップ兵器は他の武器より攻撃力の上昇幅が小さい

武器・機体改造ボーナスは10段階目で選択可能に。
お気に入りに選んで15段階目まで増えていても関係なし。

機体改造

HP

改
造
段
階

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

費
用

(計)

2,000
(2,000)

4,000
(6,000)

6,000
(12,000)

8,000
(20,000)

10,000
(30,000)

12,000
(42,000)

14,000
(56,000)

16,000
(72,000)

18,000
(90,000)

20,000
(110,000)

上
昇
幅

(計)

+300
(+300)

+300
(+600)

+300
(+900)

+300
(+1200)

+300
(+1500)

+300
(+1800)

+300
(+2100)

+300
(+2400)

+300
(+2700)

+300
(+3000)

改造段階 11 12 13 14 15

費用
(計)

20,000
(130,000)

20,000
(150,000)

20,000
(170,000)

20,000
(190,000)

20,000
(210,000)

上昇幅
(計)

+300
(+3300)

+300
(+3600)

+300
(+3900)

+300
(+4200)

+300
(+4500)

EN



改
造
段
階

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

費
用

(計)

3,000
(3,000)

6,000
(9,000)

6,000
(15,000)

9,000
(24,000)

9,000
(33,000)

12,000
(45,000)

12,000
(57,000)

15,000
(72,000)

15,000
(87,000)

18,000
(105,000)

上
昇
幅

(計)

+10
(+10)

+10
(+20)

+10
(+30)

+10
(+40)

+10
(+50)

+10
(+60)

+10
(+70)

+10
(+80)

+10
(+90)

+10
(+100)

改造段階 11 12 13 14 15

費用
(計)

18,000
(123,000)

18,000
(141,000)

18,000
(159,000)

18,000
(177,000)

18,000
(195,000)

上昇幅
(計)

+10
(+110)

+10
(+120)

+10
(+130)

+10
(+140)

+10
(+150)

照準値

改
造
段
階

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

費
用

(計)

3,000
(3,000)

5,000
(8,000)

8,000
(16,000)

10,000
(26,000)

15,000
(41,000)

20,000
(61,000)

25,000
(86,000)

30,000
(116,000)

35,000
(151,000)

40,000
(191,000)

上
昇
幅

(計)

+5
(+5)

+5
(+10)

+5
(+15)

+5
(+20)

+5
(+25)

+5
(+30)

+5
(+35)

+5
(+40)

+5
(+45)

+5
(+50)

改造段階 11 12 13 14 15

費用
(計)

40,000
(231,000)

40,000
(271,000)

40,000
(311,000)

40,000
(351,000)

40,000
(391,000)

上昇幅
(計)

+5
(+55)

+5
(+60)

+5
(+65)

+5
(+70)

+5
(+75)



運動性

改
造
段
階

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

費
用

(計)

5,000
(5,000)

8,000
(13,000)

10,000
(23,000)

13,000
(36,000)

15,000
(51,000)

20,000
(71,000)

25,000
(96,000)

30,000
(126,000)

35,000
(161,000)

40,000
(201,000)

上
昇
幅

(計)

+5
(+5)

+5
(+10)

+5
(+15)

+5
(+20)

+5
(+25)

+5
(+30)

+5
(+35)

+5
(+40)

+5
(+45)

+5
(+50)

改造段階 11 12 13 14 15

費用
(計)

40,000
(241,000)

40,000
(281,000)

40,000
(321,000)

40,000
(361,000)

40,000
(401,000)

上昇幅
(計)

+5
(+55)

+5
(+60)

+5
(+65)

+5
(+70)

+5
(+75)

装甲値

改
造
段
階

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

費
用

(計)

8,000
(8,000)

11,000
(19,000)

15,000
(34,000)

20,000
(54,000)

26,000
(80,000)

33,000
(113,000)

41,000
(154,000)

50,000
(204,000)

60,000
(264,000)

71,000
(335,000)

上
昇
幅

(計)

+75
(+75)

+75
(+150)

+75
(+225)

+75
(+300)

+75
(+375)

+75
(+450)

+75
(+525)

+75
(+600)

+75
(+675)

+75
(+750)

改造段階 11 12 13 14 15

費用
(計)

71,000
(406,000)

71,000
(477,000)

71,000
(548,000)

71,000
(619,000)

71,000
(690,000)



上昇幅
(計)

+75
(+825)

+75
(+900)

+75
(+975)

+75
(+1050)

+75
(+1125)

機体フル改造ボーナス

種類 備考

最大HP+300

最大EN+50

照準値+10

運動性+10

装甲値+100

移動力+1

全地形適応A 適応が「-」の物は変化しない

武器改造

上昇幅

改造段階 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

パターン1
(計)

+50
(+50)

+50
(+100)

+50
(+150)

+100
(+250)

+100
(+350)

+100
(+450)

+150
(+600)

+150
(+750)

+150
(+900)

+200
(+1100)

パターン2
(計)

+50
(+50)

+50
(+100)

+100
(+200)

+100
(+300)

+100
(+400)

+150
(+550)

+150
(+700)

+150
(+850)

+200
(+1050)

+200
(+1250)

パターン3
(計)

+50
(+50)

+100
(+150)

+100
(+250)

+100
(+350)

+150
(+500)

+150
(+650)

+150
(+800)

+200
(+1000)

+200
(+1200)

+200
(+1400)

パターン4
(計)

+100
(+100)

+100
(+200)

+100
(+300)

+150
(+450)

+150
(+600)

+150
(+750)

+200
(+950)

+200
(+1150)

+200
(+1350)

+250
(+1600)

改造段階 11 12 13 14 15

パターン1
(計)

+200
(+1300)

+200
(+1500)

+250
(+1750)

+250
(+2000)

+250
(+2250)

パターン2
(計)

+200
(+1450)

+250
(+1700)

+250
(+1950)

+250
(+2200)

+300
(+2500)

パターン3
(計)

+250
(+1650)

+250
(+1900)

+250
(+2150)

+300
(+2450)

+300
(+2750)

パターン4
(計)

+250
(+1850)

+250
(+2100)

+300
(+2400)

+300
(+2700)

+300
(+3000)



費用

改
造
段
階

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

A
(計)

8,000
(8,000)

11,000
(19,000)

14,000
(33,000)

17,000
(50,000)

20,000
(70,000)

23,000
(93,000)

26,000
(119,000)

29,000
(148,000)

32,000
(180,000)

35,000
(215,000)

B
(計)

10,000
(10,000)

14,000
(24,000)

18,000
(42,000)

22,000
(64,000)

26,000
(90,000)

30,000
(120,000)

34,000
(154,000)

38,000
(192,000)

42,000
(234,000)

46,000
(280,000)

C
(計)

12,000
(12,000)

17,000
(29,000)

22,000
(51,000)

27,000
(78,000)

32,000
(110,000)

37,000
(147,000)

42,000
(189,000)

47,000
(236,000)

52,000
(288,000)

57,000
(345,000)

D
(計)

14,000
(14,000)

20,000
(34,000)

26,000
(60,000)

32,000
(92,000)

38,000
(130,000)

44,000
(174,000)

50,000
(224,000)

56,000
(280,000)

62,000
(342,000)

68,000
(410,000)

E
(計)

16,000
(16,000)

23,000
(39,000)

30,000
(69,000)

37,000
(106,000)

44,000
(150,000)

51,000
(201,000)

58,000
(259,000)

65,000
(324,000)

72,000
(396,000)

79,000
(475,000)

改造段階 11 12 13 14 15

A
(計)

35,000
(250,000)

35,000
(285,000)

35,000
(320,000)

35,000
(355,000)

35,000
(390,000)

B
(計)

46,000
(326,000)

46,000
(372,000)

46,000
(418,000)

46,000
(464,000)

46,000
(510,000)

C
(計)

57,000
(402,000)

57,000
(459,000)

57,000
(516,000)

57,000
(573,000)

57,000
(630,000)

D
(計)

68,000
(478,000)

68,000
(546,000)

68,000
(614,000)

68,000
(682,000)

68,000
(750,000)

E
(計)

79,000
(554,000)

79,000
(633,000)

79,000
(712,000)

79,000
(791,000)

79,000
(870,000)

武器フル改造ボーナス

種類 備考

射程+1

命中補正
+20

消費
EN-20%

特殊スキルのEセーブとも重複する。その際は0.8×0.8で-36％ではなく0.2+0.2で
-40％される。

弾数×2
特殊スキルのBセーブとも重複するが、2倍後に1.5倍ではなく単純に1+0.5の+1.5倍に
なり、その結果の端数を切り捨てられるため、弾数1の武器は3ではなく2にしかならな
い。



CT補正
+20

全地形適
応A

適応が「-」の物は変化しない
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