
今作で言えば、全滅稼ぎはそれ程効率的であるとも言いがたい。 
周回を重ねればスキルパーツを稼ぐことが出来、ダブルスロットシステム用の特殊強化パーツもショップに並ぶようになる。 
また、クリアボーナスが(総獲得資金＋パーツ売却資金)×周回数×25%となっているため、周回を重ねないとあまり稼ぐ意味が無
い。 
そのためさっさとシナリオをクリアしていった方がいいかも…。それでも「あえて」という人向け。 

今作では『インターミッション』で使用したスキルパーツは全滅プレイを繰り返しても付加されたままだが、 
『出撃ユニット選択時』にメニューに戻ってから使用したスキルパーツは『全滅した場合』に限り未使用に戻される。 
これを利用して、稼ぐマップでのみMAP兵器持ちにヒット＆アウェイを付ける、 
祝福持ちに集中力+SP上昇を付けるなどで、よりスムーズに全滅プレイが行えるようになる。出し惜しみせずに行こう。 
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第24-2話 オーバーデビルクライシス・後編

敵も弱く、増援もストフリのマップ兵器で一掃できる。増援のサラとゲイナーが2回行動持ちなのでうっかり殺したり殺され
たりしないよう注意！
3，4回祝福を使えるといい
強化したダンとストフリで雑魚を殲滅、キングゲイナーは下げる。
オーバーデビルはキラとタイマンさせればまず負けない。トドメはヴァンに祝福、この時キラは動ける状態で増援を一掃でき
る位置にいること。
増援は祝福マップ兵器で一掃、敵味方判別するのでダンを巻き込んでも安心。
面倒くさい方は次のターンにサラを殺して終了でもいい。復活したオーバーデビルも金持ちなのでもう一回倒すのもアリ。
慣れれば10分程でオーバーデビル2回倒して約20万。

第26A話(アークエンジェルルート) 『絶望の中で掴んだ光』

1ターン目の偽キングゲイナーの無限増援で稼ぐ。
時間的効率は低い（10分で10万くらい？）
一度始まれば、手間がかからない。（Rを押しながらA連打で事足りる）。
撃墜数稼ぎにもなる。999機がわりと簡単。
稼げるが、ダメ10は食らい得るので無尽蔵とまでは行かない。また、以下のフリーズ報告もある。
あまりやりすぎると、増援が出現する際のゲイナーの台詞が溜まり続け、バックログを見た場合にフリーズしたという報告が
ある。注意。
撃破しすぎるとゲイナーの台詞が出づらくなり（ゲイナーをスポットするが台詞がすぐに出ない状態。更にAを押すと台詞が
スキップしたような感じになる）、その状態で稼ぎを終えると、ダンのイベント中も喋らず、途中（ダンの攻撃の後）でフ
リーズする事あり。

一瞬で水泡に帰す（特に後者の場合不可避）ので、その意味でも全然安定しない稼ぎと言える。
以下具体的方法。

無消費武器、高い装甲、HPを持つメインユニットに移動力が高いサポートユニット、覚醒持ちパイロットを用意する。
覚醒と移動担当はキラ等種死勢がオススメ。移動力が足りないならレ・ミィの丸焼きから再び覚醒を使えばOK。
無消費武器はビームサーベル等威力が低いためある程度強化が必要。

まずキングゲイナーを戦艦に搭載する。搭載しないと偽キングゲイナーはまっすぐキングゲイナーを目指すため、うまく
いかない。
1ターン目に偽キングゲイナーの移動範囲にたどりついて、あとは敵フェイズでRを押しながらA連打しているだけでよ
い。
連続ターゲット補正のおかげで最初は攻撃を食らい続けるが、そのうち命中率0パーセントになりダメージは受けなくな
る。

命中率100％の状態から切り払い発生120回程度で0％になる。
しかししばらくすると、また命中率が上がり始め、結局100％になる。そのためダメージを最小（10）に抑えてもある程
度HPが高くないと999体は迎撃できない。恐らく原因は切り払い等が発生した際に命中率があがるため、内部でオーバー
フローが発生し、一度マイナスになってしまうため。

パイロットがカウンターを覚えていると長持ちする。 コンボ武器で攻撃されるためカウンターは発動しない。
分身も命中率が200%超えると発動しなくなる

運び終わったらパートナーユニットは忘れずに撤退させましょう。

しかし偽キングゲイナーはアスハムを狙うのでこの方法はなかなか成功しにくい 



第27話-A(アークエンジェルルート)　幸せへのカウントダウン

ダリア、シン＆センのコンビを幸運、祝福で倒せば10万越え。雑魚含めで14～15万程度を稼げる。
高額の敵はダリア、シン＆センのコンビの２つだけなので祝福、幸運を2回使うだけですむ。
何もせずとも6ターン目でゲームオーバーになる。
シン、センは残った方に毎ターン鉄壁等がかかるので放っておいても第3軍のヴォルケインに倒されない。

一度に両者を倒す必要があるのがネック、とはいえコンボで攻めればいいだけ＆装甲が薄めなので特に苦労はしない。
両者を一度に倒してもセンが毎ターン鉄壁仕様で復活するので問題なし。

第34話 天国の雷

固まって出てくるシャドウＶＲに祝福をかけた主人公機のマップ兵器を叩き込んでウハウハ！
2度目の増援のダイモン・アームやダイモン・ワームも大金を持っているのでそいつらからも祝福をかけて巻き上げよう。
1機だけ残したら大空魔竜なりアークエンジェルなりを突撃させればおｋ。
主人公機をお気に入りにして、祝福を何度もかければ50万近く稼げちゃいます。

最終話 心からの･･･

一定数まで敵を減らすと増援（何度でも）。最終面なので需要は微妙。周回プレイの引継ぎ用にでも。
全滅プレイというよりも撃墜数稼ぎといったほうがいいかもしれない。
なお、全滅してしまうとそのステージでの撃墜数はリセットされてしまうので注意。
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