
Iron Lore Entertainment社開発。 
西洋神話ベースのDiablo風ファンタジーアクションRPG。 
独自開発による精巧な物理エンジンとAIエンジン。 
シングル、マルチプレイ可能。更にMODをサポート。

現在、ビルドガイド絶賛補完中！ 
アクセス数はすごいのに、中身はまだまだなビルドガイド。 
あなたの使用したビルドの経験談を募集しています。 
新規執筆も加筆も大歓迎です！ 

左のメニューから必要な情報にアクセスしてください。 
拡張版での変更点はこちらを御覧下さい。 

メニュー解説

FAQ

本スレで質問したりする前に、一度覗いておきましょう。 

掲示板

Wikiの簡易掲示板です。 
本スレに書きたくないけど、ここはこうして…などがあればどうぞ。 

ゲーム仕様

作品の仕様や計算式などの項目。 

英語→日本語化

有志による日本語化パッチ。 
また、翻訳作業の仕方もあります。 
が、08年7月現在では特に翻訳の必要は無いはずです。 

ビルド(職業)

職の組み合わせ別の育成ガイドや、 
各職業のスキル解説など。 

クエスト

Act別の各クエストの進め方などが記載されています。 
現状ではサイドクエストのみの解説となっています。 

アイテム



マジックアイテムなどの分類の解説や、 
ユニークアイテムの性能例などが記載されています。 
また、各々の効果の説明もココにあります。 

その他いろいろ

リンク集やマルチ募集、MOD等があります。 

2chスレはこちらから。 
Titan Quest Part31＜現行スレ＞ 
http://yuzuru.2ch.net/test/read.cgi/game/1292457429/ 
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