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はじめに

各エリアごとに分けてアルファベット順にソートしてあります。 
日本語訳は翻訳Wikiを参考にしました。 
説明文中のnにはRelicの個数を代入してください。 
nの無いものは固定値です。 

参考ページ(英語) 
http://www.gamebanshee.com/titanquest/equipment/relicsnormal.php 

装備箇所別分類

装備箇所別に探したい方はこちらを御覧下さい。 

ノーマル（Essence of ～）

ギリシャ（Greece）

必要レベル3 

Archimedes’ Mirror 

(アルキメデスの鏡) 



 n x 3% Chance of 50% Damage Reflected 

Artemis’ Bowstring 

(アルテミスの弓弦) 
 n x 3 Piercing Damage 
 +(n x 2)% Attack Speed 

Dionysus’ Wineskin 

(デュオニソスの酒袋) 
 n x 2% Damage Resistance 
 +(n x 15) Health 

Hecate’s Crescent 

(ヘカテの三日月) 
 +(n x 4)% Energy 
 +(n x 20)% Energy Regeneration 

Herakles’ Might 

(ヘラクレスの剛力) 
 +(n x 4) Strength 

Prometheus’ Flame 

(プロメテウスの炎) 
 n x 12 Burn Damage Over 3 Seconds 
 +(n x 3)% Fire Damage 

the Golden Fleece 

(黄金の毛皮) 
 -(n x 5)% Energy Cost 

the Valor of Achilles 

(アキレウスの勇気) 
 5 Damage 
 +(n x 4)% Attack Speed 

Zeus’ Thunderbolt 

(ゼウスの雷鎚) 
 +(n x 3)% Lightning Damage 
 (n x 1) ~ (n x 7) Lightning Damage 



エジプト（Egypt）

必要レベル12 

Amun-Ra’s Glory 

(アメン　ラーの栄光) 
 +(n x 20) Health 
 +(n x 20) Energy 

Anubis’ Wrath 

(アヌビスの神罰) 
 n x 2% of Attack Damage Converted to Health 

Set’s Betrayal 

(セトの裏切り) 
 +6% Pierce Damage 
 33% Chance of n x 12 Piercing Retaliation 

the Ankh of Isis 

(イシスのアンク) 
 +(n x 30) Health 
 +(n x 30)% Health Regeneration 

the Djed of Osiris 

(オシリスのジェド) 
 +(n x 8) Damage to Undead 

the Udjat of Horus 

(ホルスのウジャド) 
 n x 4 Armor 
 +(n x 2)% Armor Protection 

東洋（Orient）

必要レベル18 

Guan-Yu’s Grace 

(関羽の恩寵) 
 +(n x 10) Defensive Ability 
 n x 2% Chance to Dodge Attacks 



Li-Nezha’s Guile 

(?咤の導き) 
 +(n x 6) Dexterity 

Shen-Nong’s Dark Medicine 

(神農の劇薬) 
 n x 42 Poison Damage Over 6 Seconds 
 n x 4 Reduced Resistance For 6 Seconds 

the Code of Hammurabi 

(ハンムラビ法典) 
 +(n x 6) Intelligence 

the Domain of the Dragon-Kings 

(龍王の領土) 
 n x 8% Fire Resistance 

the Jade Emperor’s Serenity 

(玉皇上帝の静穏) 
 n x 8% Lightning Resistance 

the Monkey King’s Trickery 

(孫悟空の妖術) 
 n x 2 Reduced Resistance For 4 Seconds 
 n x 2% Elemental Resistance 
 n x 5% Skill Disruption Protection 

Yen-Lo-Wang’s Bloodletting 

(閻魔大王の流血) 
 n x 27 Bleeding Damage Over 3 Seconds 
 +(n x 6)% Bleeding Damage 

ハデス（Hades）

必要レベル24 

Persephone’s Tears 

(ペルセポネの涙) 



 +(n x 15) Less Damage From Undead 

the Blade of Thanatos 

(タナトスの刃) 
 +(n x 3)% Total Damage 

the Chill of Tartarus 

(タルタロスの冷気) 
 n x 11 Cold Damage 
 (n x 5)% Slowed For 3 Seconds 

the Cunning of Odysseus 

(オデュッセウスの悪知恵) 
 +(n x 5)% Intelligence 

the Iron Will of Ajax 

(アイアスの強固な意志) 
 n x 7% Stun Resistance 
 +(n x 2)% Health 

the Rage of Ares ,option=nolink){the Rage of Ares}

(アレスの怒り) 
 n x 5% Chance of: 
  150 Damage 
  3 Seconds of Skill Disruption 

the Shade of Hector 

(ヘクトールの亡霊) 
 +(n x 20) Defensive Ability 
 +(n x 2)% Chance to Avoid Projectiles 

エピック（Embodiment of ～）

ギリシャ（Greece）

必要レベル27 

Archimedes’ Mirror 

(アルキメデスの鏡 - エピック) 
 n x 4% Chance of 50% Damage Reflected 



Artemis’ Bowstring 

(アルテミスの弓弦 - エピック) 
 n x 8 Piercing Damage 
 +(n x 3)% Attack Speed 

Dionysus’ Wineskin 

(デュオニソスの酒袋 - エピック) 
 n x 2% Damage Resistance 
 +(n x 40) Health 

Hecate’s Crescent 

(ヘカテの三日月 - エピック) 
 +(n x 5)% Energy 
 +(n x 30)% Energy Regeneration 

Herakles’ Might 

(ヘラクレスの剛力 - エピック) 
 +(n x 8) Strength 

Prometheus’ Flame 

(プロメテウスの炎 - エピック) 
 n x 30 Burn Damage Over 3 Seconds 
 +(n x 3)% Fire Damage 

the Golden Fleece 

(黄金の毛皮 - エピック) 
 -(n x 7)% Energy Cost 

the Valor of Achilles 

(アキレウスの勇気 - エピック) 
 15 Damage 
 +(n x 6)% Attack Speed 

Zeus’ Thunderbolt 

(ゼウスの雷鎚 - エピック) 
 +(n x 3)% Lightning Damage 
 (n x 5) ~ (n x 15) Lightning Damage 



エジプト（Egypt）

必要レベル30 

Amun-Ra’s Glory 

(アメン　ラーの栄光 - エピック) 
 +(n x 40) Health 
 +(n x 40) Energy 

Anubis’ Wrath 

(アヌビスの神罰 - エピック) 
 n x 3% of Attack Damage Converted to Health 

Set’s Betrayal 

(セトの裏切り - エピック) 
 +9% Pierce Damage 
 33% Chance of n x 30 Piercing Retaliation 

the Ankh of Isis 

(イシスのアンク - エピック) 
 +(n x 60) Health 
 +(n x 35)% Health Regeneration 

the Djed of Osiris 

(オシリスのジェド - エピック) 
 +(n x 15) Damage to Undead 

the Udjat of Horus 

(ホルスのウジャド - エピック) 
 n x 7 Armor 
 +(n x 2)% Armor Protection 

東洋（Orient）

必要レベル34 

Guan-Yu’s Grace 

(関羽の恩寵 - エピック) 
 +(n x 16) Defensive Ability 
 n x 2% Chance to Dodge Attacks 



Li-Nezha’s Guile 

(?咤の導き - エピック) 
 +(n x 9) Dexterity 

Shen-Nong’s Dark Medicine 

(神農の劇薬 - エピック) 
 n x 60 Poison Damage Over 6 Seconds 
 n x 5 Reduced Resistance For 6 Seconds 

the Code of Hammurabi 

(ハンムラビ法典 - エピック) 
 +(n x 9) Intelligence 

the Domain of the Dragon-Kings 

(龍王の領土 - エピック) 
 n x 10% Fire Resistance 

the Jade Emperor’s Serenity 

(玉皇上帝の静穏 - エピック) 
 n x 10% Lightning Resistance 

the Monkey King’s Trickery 

(孫悟空の妖術 - エピック) 
 n x 3 Reduced Resistance For 4 Seconds 
 n x 2% Elemental Resistance 
 n x 8% Skill Disruption Protection 

Yen-Lo-Wang’s Bloodletting 

(閻魔大王の流血 - エピック) 
 n x 39 Bleeding Damage Over 3 Seconds 
 +(n x 6)% Bleeding Damage 

ハデス（Hades）

必要レベル36 

Persephone’s Tears 

(ペルセポネの涙 - エピック) 



 +(n x 40) Less Damage From Undead 

the Blade of Thanatos 

(タナトスの刃 - エピック) 
 +(n x 4)% Total Damage 

the Chill of Tartarus 

(タルタロスの冷気 - エピック) 
 n x 15 Cold Damage 
 (n x 5)% Slowed For 3 Seconds 

the Cunning of Odysseus 

(オデュッセウスの悪知恵 - エピック) 
 +(n x 7)% Intelligence 

the Iron Will of Ajax 

(アイアスの強固な意志 - エピック) 
 n x 10% Stun Resistance 
 n x 10% Slow Resistance 
 +(n x 2)% Health 

the Rage of Ares 

(アレスの怒り - エピック) 
 n x 5% Chance of: 
  300 Damage 
  3 Seconds of Skill Disruption 

the Shade of Hector 

(ヘクトールの亡霊 - エピック) 
 +(n x 40) Defensive Ability 
 +(n x 3)% Chance to Avoid Projectiles 

レジェンダリー（Incarnation of ～）

ギリシャ（Greece）

必要レベル38 

Archimedes’ Mirror 

(アルキメデスの鏡 - レジェンダリー) 
 n x 5% Chance of 50% Damage Reflected 



Artemis’ Bowstring 

(アルテミスの弓弦 - レジェンダリー) 
 n x 14 Piercing Damage 
 +(n x 4)% Attack Speed 

Dionysus’ Wineskin 

(デュオニソスの酒袋 - レジェンダリー) 
 n x 2% Damage Resistance 
 +(n x 75) Health 

Hecate’s Crescent 

(ヘカテの三日月 - レジェンダリー) 
 +(n x 6)% Energy 
 +(n x 40)% Energy Regeneration 

Herakles’ Might 

(ヘラクレスの剛力 - レジェンダリー) 
 +(n x 12) Strength 

Prometheus’ Flame 

(プロメテウスの炎 - レジェンダリー) 
 n x 48 Burn Damage Over 3 Seconds 
 +(n x 3)% Fire Damage 

the Golden Fleece 

(黄金の毛皮 - レジェンダリー) 
 -(n x 10)% Energy Cost 

the Valor of Achilles 

(アキレウスの勇気 - レジェンダリー) 
 25 Damage 
 +(n x 6)% Attack Speed 

Zeus’ Thunderbolt 

(ゼウスの雷鎚 - レジェンダリー) 
 +(n x 3)% Lightning Damage 
 (n x 7) ~ (n x 25) Lightning Damage 



エジプト（Egypt）

必要レベル41 

Amun-Ra’s Glory 

(アメン　ラーの栄光 - レジェンダリー) 
 +(n x 60) Health 
 +(n x 60) Energy 

Anubis’ Wrath 

(アヌビスの神罰 - レジェンダリー) 
 n x 4% of Attack Damage Converted to Health 

Set’s Betrayal 

(セトの裏切り - レジェンダリー) 
 +11% Pierce Damage 
 33% Chance of n x 50 Piercing Retaliation 

the Ankh of Isis 

(イシスのアンク - レジェンダリー) 
 +(n x 100) Health 
 +(n x 40)% Health Regeneration 

the Djed of Osiris 

(オシリスのジェド - レジェンダリー) 
 +(n x 22) Damage to Undead 

the Udjat of Horus 

(ホルスのウジャド - レジェンダリー) 
 n x 10 Armor 
 +(n x 2)% Armor Protection 

東洋（Orient）

必要レベル44 

Guan-Yu’s Grace 

(関羽の恩寵 - レジェンダリー) 
 +(n x 20) Defensive Ability 
 n x 2% Chance to Dodge Attacks 



Li-Nezha’s Guile 

(?咤の導き - レジェンダリー) 
 +(n x 12) Dexterity 

Shen-Nong’s Dark Medicine 

(神農の劇薬 - レジェンダリー) 
 n x 96 Poison Damage Over 6 Seconds 
 n x 6 Reduced Resistance For 6 Seconds 

the Code of Hammurabi 

(ハンムラビ法典 - レジェンダリー) 
 +(n x 12) Intelligence 

the Domain of the Dragon-Kings 

(龍王の領土 - レジェンダリー) 
 n x 12% Fire Resistance 

the Jade Emperor’s Serenity 

(玉皇上帝の静穏 - レジェンダリー) 
 n x 12% Lightning Resistance 

the Monkey King’s Trickery 

(孫悟空の妖術 - レジェンダリー) 
 n x 4 Reduced Resistance For 4 Seconds 
 n x 2% Elemental Resistance 
 n x 12% Skill Disruption Protection 

Yen-Lo-Wang’s Bloodletting 

(閻魔大王の流血 - レジェンダリー) 
 n x 54 Bleeding Damage Over 3 Seconds 
 +(n x 6)% Bleeding Damage 

ハデス（Hades）

必要レベル46 

Persephone’s Tears 

(ペルセポネの涙 - レジェンダリー) 



 +(n x 60) Less Damage From Undead 

the Blade of Thanatos 

(タナトスの刃 - レジェンダリー) 
 +(n x 5)% Total Damage 

the Chill of Tartarus 

(タルタロスの冷気 - レジェンダリー) 
 n x 20 Cold Damage 
 (n x 5)% Slowed For 3 Seconds 

the Cunning of Odysseus 

(オデュッセウスの悪知恵 - レジェンダリー) 
 +(n x 10)% Intelligence 

the Iron Will of Ajax 

(アイアスの強固な意志 - レジェンダリー) 
 n x 13% Stun Resistance 
 n x 13% Slow Resistance 
 +(n x 2)% Health 

the Rage of Ares 

(アレスの怒り - レジェンダリー) 
 n x 5% Chance of: 
  450 Damage 
  3 Seconds of Skill Disruption 

the Shade of Hector 

(ヘクトールの亡霊 - レジェンダリー) 
 +(n x 60) Defensive Ability 
 +(n x 3)% Chance to Avoid Projectiles 
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